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ANTES DE PASAR ESTA PÁGINA, 
QUIERO TENER UNO DE ESTOS JUEGOS. Ñ 
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Entra en: emocion>juegos 
o envía gratis $4 JUEGOS al 404 
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Envía 
PXBIDI al 404. 


Descarga la aplicación 
y captúralo. 
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www.movistar.es 


Coste de navegación: CONTRATO: 1€ (1,16 IVA incl.), incluye el consumo de 1OMB en el día natural. Supsrado este límite se nfficara por F Hoques de 10 MB. PREPAGO: 1€ (1,16 IVA incl.), incluye el consumo de 
10 sesiones de 10 min de navegación en el día natural. Superado este límite se tarificará por bloques de 10 sesiones. Para ambas tarifas el tope de facturación es de 10€ (11,16 IVA incluido) por día natural. 
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ue de los primeros en dejar claro 
que eso de la estrategia es un co- 
to exdusivo del PC. «Command 8: 
Conquer», antaño un juego de Westwood 
y hoy de EA Games, no para de darnos ale- 
grías y este año promete volvernos locos 
con «Command e: Conquer Red Alert 3». 
Os hemos preparado un artículo exclusi- * 
vo que no os podéis perder. 

Pero no es el único reportaje. También 
nos subimos a la vagoneta comandada 
por el doctor Jones, Indiana, y sucumbi- 
mos al maravilloso encanto de las fichitas 
de LEGO. «Worldshift» es el nuevo juego 
de estrategia que FX está preparando y 
que cuenta con un modo cooperativo 
realmente curioso. ¡No os lo perdáis! 

Como siempre los mejores Test, los 
más fiables y rigurosos gracias a los 24 
ordenadores que forman nuestro labora- 
torio y en el que probamos cada nove- 
dad 48 veces. «Mass Effect», «Guitar Hero 
II», «Sam €: Maxo», «EURO 2008» y muchos 
más han sido minuciosamente testeados 
para que podáis saber cómo funcionarán 
en vuestros ordenadores. 

Y por segundo mes, tenéis en vuestras 
manos un DVD repleto de contenido que 
no pararéis de disfrutar a tope: dos jue- 
gos completos originales, «Beyond Good 
8, Evil» y «7 Sins», 30 entretenidísimos mi- 
nijuegos shareware, PC Práctico con los 
mejores driver, parches y utilidades para 
sacarle todo el partido a tu ordenador, y 
muchas más páginas y secciones de la 
revista en PDF, además de los números 
de Julio, Agosto y Septiembre de 2007. 
rfelo en grande? 
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Actual. Las últimas noticias y las versiones 
más recientes de los juegos más importantes. 
Comprensible. En COMPUTER HOY JUE- 
GOS no encontraréis tecnicismos informáticos, 
ni valoraciones eruditas. Todo muy claro. 
Práctica. Explicamos las cosas paso a paso, 
demostrando que funcionan con ejemplos grá- 
ficos claros y precisos. Así, no hay dudas. 
Rigurosa. Nadie prueba cada juego en 24 
ordenadores distintos. COMPUTER HOY JUE- 
GOS sí lo hace y te lo explica en la sección . 
¿Funciona en tu PC? Más rigor... imposible. 
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RACE DRIVER GRID 


El juego de velocidad 
mas IPCC de 2008 


Coden nasters roza la pe 


E 
incursión en la serie «R 


Juego de Velocidad para PC, X360 Y PS3 | 
La compañía británica es una de las pocas 
que aún se sigue preocupando por lanzar 
buenos juegos de velocidad para PC. No en 
vano, casi siempre se toma su tiempo antes 
de concretar cada nuevo lanzamiento y po- 
nerlo definitivamente en las tiendas. Como 
ejemplo de este proceso, lento pero seguro, 
podemos poner a aquel «TOCA Touring Car» 
que a todos nos asombró en el año 98, Han 
pasado ya diez años y más de una decena 
de títulos entre todas las series que han ido 
surgiendo a partir de aquel juego, y lo cierto 
es que cada nueva versión ha mejorado el 
trabajo anterior, tanto en gráficos, como en 
realismo o modos de juego. 

Pues bien, una década después, Code- 
masters roza la perfección con «Race Driver 
GRID», posiblemente, el mejor juego de 
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velocidad que vamos a poder disfrutar este 
año tanto para para PC como para consolas. 

«Race Driver GRID» se decanta por un 
estilo "arcade", rebajando las exigencias 
en cuanto al nivel de simulación en la con- 
ducción. Por supuesto, la dificultad es con- 
figurable y en todas las carreras primará la 
habilidad y los reflejos frente a la técnica. 
¡¡Vamos!!, que no hay que ser muy experto 
para conseguir llevar el coche a la meta. 

El juego se desarrollará en tres escenarios 
distintos. En Europa tendrán lugar las clá- 
sicas carreras en circuitos de velocidad, Es- 
tados Unidos albergará las disciplinas más 
veloces mientras que Japón será donde 
compitamos por la noche y en exhibiciones 
de derrapes. El impresionante detalle gráfi- 
co de escenarios y vehículos será extensivo 
al sistema de daños, quizá el más realista 
que hayamos visto jamás. Encima, goza de 
un modo online a través de Internet donde 
podrán participar 12 jugadores en más de 
30 eventos diferentes. 12 11 Pág.79 
o: Ya disponible 
inf. Mari Tel 913294235 
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VUELTA 1/2 
TIEMPO 00:29:45 
TEA 





Codemasters le ha dado un toque "arcade" a su serie «Race Driver», con espectaculares 
circuitos urbanos en los que el realismo de la simulación pasa a un segundo plano. 





La vista interior de los coches se ha cuida- 
do hasta el más mínimo detalle. 


Con las repeticiones podremos apreciar el 
nivel de detalle de los vehículos. 


Mí A ESCE 'NARIO | 


Pp E Y CA DA CIRCUITO 





Los circuitos de velocidad son más téc- 
nicos y es más sencillo adelantar. 


En los trazados urbanos tendremos que 
negociar giros imposibles. 
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MIN « Los Sims 2 Megaluxe 
, Recopilación - Simulador - Electronic Arts - 39,95€ 
« Alone in the Dark ¿ 
Aventura - Atari - 49,95€ : «Lost Planet Colonies 
| ; : Acción - Proein - 29,95€ 
| + Alone in the Dark EC | 
Edición Coleccionista : mas Sa dente | 
Aventura - Atari -56,90€ ol: Electronic Arts - 4), | 
- Battlefield Il * Racing Team Manager | 
Complete Collection Classics Manager Friendware - 29,95€ 
Recopilación - Acción - Electronic Arts - 19,95€ « Sherlock Homes 
- Combat Over Israel y el Rey de los Ladrones 
Simulador - Friendware - 29,95€ Aventura - FX Interactive - N/D | 
| | 
| «Dimensity « The Strategist | 
Rol -Virgin Play - 29,95€ Estrategia - Proein - 29,95€ | 
« El Increíble Hulk e Viaje al Centro de la Tierra 
Acción - SEGA - N/D Aventura - THO - N/D 
* LEGO Indiana Jones - Warhammer Mark of Chaos l 
La Trilogía Original Battle March | 


Acción - Activision - 29,95€ 


| Estrategia - Virgin Play - N/D 


os proporcionados por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar el cumplimiento exacto de las fechas y precios previstos. 


LEGO BATMAN 
EL VIDEOJUEGO 


Héroe de una pieza 


Juego de Acción para todos los sis- 
mas | Tras el éxito de las dos partes de 
o Star Wars», y la previsible buena 
acogida que tendrá este mes «LEGO In- 
diana Jones», es normal que compañías 
como Warner Bros se apunten ahora a la 
moda de “despiezar” series de éxito. Para 
que todo esté bien atado, han contactado 
con los chicos de TT Games, responsable 
de los anteriores "LEGO juegos". En esta 
ocasión le toca a Batman que se apresta 
a combatir a Joker, Dos Caras o el Pingúi- 
no en una Gotham reconstruida pieza a 
pieza. La pregunta es: ¿conservará Cat- 
woman su "sex appeal"? 12 Pág.79 


anza miento: Septiembre de 2008 
f.: Warner Bros, Tel. 912 160 300 



























El juego estará repleto 

de acción y escenas 
simpáticas, como suele 
ser habitual en la serie 
«LEGO». 
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ARA EL HOGAR 


Redecora tu PC 


Juego de Simulación para PC | Llega 
el primer juego que nos hará sentir como 
en casa. Y si no... que levante la mano 
quien no tenga un mueble de IKEA en 
su salón, cocina o dormitorio. Pues desde 
ahora mismo, nuestros queridos Sims 
podrán tener la "república indepen- 
diente de su casa" amueblada con 
cientos de modelos EKTORP, VÁNNA 
O HELMER, extraídos del catálogo real 


53 Ss Mars 
ACCESORIOS P/ 


Compra todos los 


reada [KE de la firma sueca. Además, podremos 
e e 2% configurarlos para darles el color y aca- 
oem bado deseado. ¡Y lo mejor de todo es que 


ya vendrán montados! “4 13 Pág.79 


OLanzamiento: Junio de 2008 
Más inf.: Electronic Arts, Tel. 91 492 60 00 
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PURE 


Reality quad 


Juego de Velocidad para PC, X360 y 
PS3 | Por varios motivos es uno de los tí 
tulos que más expectativas ha levantado 
dentro del género de la velocidad. En pri- | 
mer lugar porque todos sus circuitos, de ENEAOIAS 
aspecto hiperrealista, han sido modela- Ri 
dos a partir de escenarios auténticos, Dos, 
porque los movimientos de los quads y ¿E 
sus pilotos es lo más cercano a la realidad HE 
que jamás se haya programado. Y tres, 
porque ofrecerá múltiplesmodos a 
de juego -algunos online—, con E 


LO 







Los descensos con 


IO el quad serán 
asta 16 jugadores en una simplemente 
misma carrera. Atari lo alucinantes. 


publicará el próximo 
otoño. + 14 Pág.79 
OLanzamiento: Otoño 
Más inf: Atari, Tel. 91 329 
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Es la tele expansión para el jue- 
go de cartas de SOE basado en el 
universo «EverQuest». Incluye 250 
cartas inéditas y una nueva "raid" 
para cuatro jugadores llamada 
“Chel'Drak”. El juego es gratuito, y 
sólo has de pagar por los sobres de 
cartas que compres. 2 16 Pág.79 


Los tres millones de copias vendi- 
das en todo el mundo entre XBox 
360 y PS3 han logrado que Proein, 
su distribuidora en España, anuncie 
que la versión para PC saldrá final- 
mente este verano. Para compen- 
3 sar, incluirá importantes mejoras en 
) elapartado gráfico. [4 17 Pág.79 





Es una espectacular aventura de 
acción y terror, en el que una sínte- 
sis de zombis y aliens sembrarán el 
caos en una nave minera. Nosotros 
seremos los incautos encargados 
de dar la voz de alarma al exterior. 
El juego tiene secuencias realmen- 
te impactantes. Y 18 Pág.79 
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Vas información: Take 2, Tel, 91 636 39 2( 
































l 
Ñ 

















Más acción, terror y... el espec- 


tro de Alma persiguiéndonos. 





Deja de dante fl, End ¿No 
deberías estar estudiando? 





Eres n mercenario, así que; a tra- 
bajar para el que te paga. 





Como reclamo, la recopilación 
incluye 30 días de juego gratis. 





Filosofía de un buen Wheelman: 
"o te apartas... o te aparto". 


Gi AMAT e 
¿SABIAS QUE... 
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Y nada menos que de la mano Ad e 
| Verbinski, director de la trilogía "Piratas 
del Caribe". Esto nos asegura una super- 
producción al más puro estilo Hollywood y 
no una serie B. Su estreno se prevé para fina- 
les de 2009, aunque ya os contaremos... 





! PROJECT ORIGIN 

Es el nombre que se le ha dado a lo que, en 
realidad, es la segunda parte de «F.E.A.R.». 
Además del mismo equipo de desarrollo, 
conserva un tono similar en la acción y los 
elementos de terror. Saldrá en otoño en 
todo el mundo y profundizará en la his- 
toria de Alma, la niña demoníaca que nos 
heló la sangre en el original, 4 22 Pág.79 


J CAN APUS J A 
», UNIVERSIDAD TE ESPERA 

En l línea de otros simuladores Cid al 
estilo de «Los Sims», Friendware nos pro- 
pone volver a la universidad (bueno, para 
los que hayan llegado) y revivir aquellos 
años: matricularse, estudiar, ir a clase, salir 
de fiesta, ¿relacionarte con “profes”?, etc. En 
fin, el día a día de un universitario. ¿Habrá 
quedadas para hacer botellón? 223. Pág.79 


Los creadores de «Star Wars Battlefront», 
Pandemic Studios, repiten fórmula pero 
cambian de escenario. Una invasión de Ve- 
nezuela, con objeto de asegurar el suminis- 
tro de petróleo, desencadenará el conflicto. 
Amplios mapas, decenas de jugadores y 
mucha acción en este título que Electronic 
Arts lanzará en septiembre. 3 24 Pág.79 


A FINAL FANTASY XI 

4 2 008 ¿ E DITION 

El juego de rol online de Square Enix en 
cuyo mundo, Vana(diel, juegan conjunta- 
mente los usuarios de PS2, Xbox 360 y PC, 
te da una nueva oportunidad para unirte 
a su comunidad. Esta recopilación incluye 
las cuatro expansiones aparecidas hasta la 
fecha, incluida la novedosa «Wings of the 
Godness». ¡Estu ocasión! Y 25 Pág.79 


q 


«) WHEELMAN 
Midway ha decido lanzar a finales de 2008 
la adaptación de una película protagoni- 
zada por Vin Diesel hace ya unos años. 
Y la verdad es que no pinta nada mal si 
nos guiamos por las pantallas del juego. 
Contará con persecuciones en coche de lo 
más espectaculares, además del aliciente 
de desarrollarse en Barcelona. £326 Pág.79 
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Vive las más 

espectaculares 
batallas en pri- 
mera línea. 


....... sos. 


¡Como una moto! 


Juego de Velocidad para PC, Xbox 
360 y PS3 | No es tan popular como la 
categoría de MotoGP, pero la Superbikes 
es aún más espectacular gracias a sus 
explosivos motores de hasta 1.200 cc. Es 
por ello que THQ lanza este mismo mes 
de junio «SBK 08», que cuenta lógica- 
mente con todos los equipos, circuitos y 
pilotos oficiales del campeonato 2008. 
Entre los participantes están viejos 
conocido como Fonsi Nieto, Biaggi 
o Checa. Dispone de seis modos de 
juego, alguno de ellos online, entre 
los que destaca el Campeonato en 
el que tendremos que hacer de 
mánager y piloto, “3 20 Pág.79 
OLanzamiento: Junio de 2008 
Más inf.: THO, Tel. 91 799 1990 
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El sistema de juego 
nos recordará a un 
clásico de todos los 
tiempos. Sí, aquel 
«Track'n Field». 


E O GLORIA 


Lección de historia 


Juego de Estrategia para PC | Habida 
cuenta de la saturación de títulos en el 
género, los programadores lo tienen 
cada vez más crudo para sorprender- 
nos. En «Siglo XIII Muerte o Gloria» vol- 
vemos al Medievo, a luchar en batallas 
extremadamente reales con miles de 
unidades en primera línea de combate, 
15 campañas y 60 persona- 
una... ¡es históricos como 
y Alfonso VIII de Cas- 
tilla, Pedro | de Aragón 
o Sancho VII de Navarra. Si te 
gusta la estrategia y te divierte la 
historia... te atrapará.13 189 Pág.79 
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OLanzamiento: Ya a la venta 
Más inf.: Friendware, Tel. 91 724 28 80 


Lan o... ..o........0...«<..0..00.0.u.0.n.0..0.....«. 


Podremos ver las 
E. carreras desde el 
punto de vista 
que más nos 
guste y competir 
contra rivales de todos los 
rincones del mundo. 
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BENING 2008 
Llegó la antorcha 


Juego Deportivo para PC, X360 y PS3 
| A estas alturas de la vida ya todos sa- 
bemos que este año toca Olimpiadas. E 
incluso sabemos que serán en China. La 
compañía encargada de llevar el espíritu 
de los Juegos a nuestro PC será SEGA, 
que a tenor del realismo de los gráficos y 
la extensa cantidad de pruebas -un to- 
tal de 38 —ha debido trabajar duro. Entre 
las disciplinas escogidas están atletismo, 
gimnasia, tiro, ping-pong, kayak o arco. 
Pero lo mejor será el modo online, don- 
de competiremos con "atletas" de todo 
el mundo representando a unas de las 
32 naciones incluidas. A esto se le llama 
“espíritu olímpico online". FA 21 Pág.79 
OLanzamiento: Junio de 2008 

Más inf.: SEGA, Tel. 91 7546400 
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El lanzamiento 
de «Age of Conan» 
es lo más IN 
de este mes 





«Age of Conan» 
era uno de los más 
esperados y ahora, 
que ya hemos juga- 
do con él, podemos 
afirmar que será un 
éxito seguro. 


El medio millón de 
usuarios de «Ar- 
chlord» demuestra 
que la política de 
juego gratuito apli- 
cada por Codemas- 
ters, ha sido todo un 


éxito. ¡¡A qué precio! ! 


e 


AMD está a punto 
de presentar su 
nueva generación 
de tarjetas ATI 
Radeon, la serie 
HD4970, que ven- 
drán equipadas con 
memoria GDDRS5. 
¡Esto se mueve! 


La conversión para 





¿Por qué los usuarios 
Xbox 360 disfrutan 
de gran cantidad de 
contenido en Xbox 
LIVE y los usuarios 
de Games for Win- 
dows Live no? 


Las primeras notas 
de prensa acerca 
del lanzamiento 
de «Sam € Max» 
hacían hincapié en 
que sería traducido 
y doblado. ¿Dónde 
están las voces? 





¿Por qué Sega ha 
escogido para la 
versión PC de «Iron 
Man» el motor grá- 
fico de PS2, tenien- 
do a mano el más 
potente y vistoso 
de Xbox 360 y PS3? 
¿Es un misterio...? 


Tras publicar una 
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El último título de una temporada | 
oficial en PCfue «F1 2002», de EA. 








E ME : 0%, Wo CODEMASTERS 
| Hablar con los personajes para recibir misiones Los combates en los tejados de Venecia, du- 
¡  seráfundamental, como en todo título de rol. rante la noche, serán un momento único. ( el m el 0 y 


«VENETICA», LO NUEVO DE LOS CREADORES DE «JACK 8, KEANE» 


en 20039 


2) Rol y muerte en los canales. tergrmarz: 


duda, Es ha ra 
do la firma de un acuerdo con 
la FIA por la cual la compañía 
británica obtiene en exclusiva 
los derechos para desarrollar 
el juego oficial de la F1 en PC y 
otras plataformas. Se conocen 
pocos detalles sobre cómo será, 
salvo que aparecerá en 2009 y 
que utilizará la tecnología EGO, 
que ha permitido desarrollar el 
espectacular «Race Driver GRID». 
Además, Codemasters potencia- 
rá todos los modos online. 

Ansiosos estamos por ver los 
resultados, aunque conociendo 
lo bien que Codemasters trata a 
los usuarios de PC (y sus increí- 
bles antecedentes con sagas de 
velocidad tan conocidas como 
«Race Driver o «Colin McRae Ra- 
Ily»), estamos por empezar a ima- 
ginarnos que su lanzamiento va a 
ser todo un acontecimiento que 
van a agradecer los millones de 
fans de la F1 en España. 


Se nota la mano de sus creadores en la estéti- 
| a del juego, tan colorista y desenfadada como 
'— enesa magnífica aventura creada también por 
los chicos de Deck 13 y llamada «Jack 8: Kea- Con esta apasionante historia 
| ne». En esta ocasión, sin embargo, cambian arrancará este espectacular jue- 
totalmente de registro. Su nueva apuesta se DS. 39 go de rol que podremos ver en 


hija del último guía de los muertos que tiene 
la virtud de haber aprendido todos los pode- 
res de su legendario padre. 





















lama «Venetica» y utiliza el género del rol MEA las tiendas el año que viene, en 
ps 2009. Ambientado en la ciudad 
de Venecia, la aventura se desa- 
rrollará en las azoteas, calles, 
canales y, por supuesto, 
mazmorras ocultas en el 
subsuelo de la ciudad. Su 
desarrollo será el habitual 
en los juegos de rol, con 
misiones por cumplir, ha- 
bilidades que aprender 
y experiencia que ga- 
nar para conseguir 
objetos cada vez 
más poderosos. 
Por lo que pudimos 
probar con la beta, el 
juego tiene muy, pero 
que muy buena pinta. Y% 


para dar vida a Scarlett, la mismísima 
hija de la muerte. Una figura que en 
«Venetica» es algo distinta a la que 
conocemos. En este mundo, su con- 
dición de guía de los muertos no es 
“eterna, por lo que su representante 

| es elegido periódicamente por 

| una organización secreta lla- 
mada el Corpus. 

En esta ocasión la 
elección del consejo 
ha sido fallida y Víc- 

tor, el nuevo guía de esos 
muertos, se ha corrompido 
y amenaza al propio poder 
que le ha designado. Aquí, 
por suerte, es donde Scar- 
lett entra en juego como 
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PC de «Mass Effect» beta que dejó a ' 
es mejor incluso muchos usuarios brosrsrrsrnss $. ross$ssssssss.oo..os ii E II 
que la de Xbox 360. perplejos, «Warha- ) 
Está claro que el po- mmer Online» se YM]: 70 ; 
tencial del PC está retrasa de nuevo. : ' 
ya por encima del ¿Hasta 2009 o más A MAA Ama A 0 Ñ 
de las consolas de allá? Veremos si en IA HAM AAAMAA AOA MINA Amrac 
A ee a | JUU MM HOl U | [e [0] Da 
última generación. agosto, en Leipzig, do Ú €IDIUIAIYIWDW Alo [LA l O ¡UVYWI — 
| ¡Y con diferencial! nos cuentan algo. 1) a 
| Se han insc rito y ( consegl Jido ) jugar con la beta de «Age of Conan». 
Está yd l J r Cifra inédita para un juego de rol online que, seguramente, tendrá muy contentos a 
el n | dé ds sus creadores, FunCom. Pero «Age of Conan» disfruta de otras muchas cifras. Por ejem- 
uev VO | Laso plo, su desarrollo ha durado cinco años, en él han trabajado más de 300 personas y nos 
de «Warhammer garantizan que para llegar al nivel 80 necesitaremos, al menos, unas 250 horas de juego. 
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O 2008 Id Software, Inc. Todos los derechos reservados. Publicado y distribuido por Activision Publishing, Inc. con licencia. Desarrollado por Splash Damage Ltd. Enemy Territory» € é ] ÓN 
Quake Wars e ID son marcas comerciales de Id Software, Inc. Todas las demás marcas comerciales y nombres pertenecen a sus respectivos titulares. Micorosoft Xbox, Xbox360, y ' 5 e 


MAA Xbox Live y los logotipos Xbox son marcas comerciales del grupo Microsofka “Playstation 3" 8 “Ps3” are register trademarks of Sony Computer Entertaiment Inc. e ye 
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Placa base que resulta ideal pa- 


ra hacer "overclocking". 


Ori s> 
USB Micro 
pler 

As 





Pequeñísimos en tamaño, pe- 


ro muy largos en alcance. 





De primeras parece el mapa 


de una ciudad... ¿verdad? 





Desde luego, la tarjeta tiene 
aspecto de ser robusta y fiable. 


Son rápidas y, además, gozan 
de un diseño muy elegante. 


L$OeO0O06080000.0.0M00.<..u..u.0.0.0008 900... .....(.<..o o... .................<-.-«-0000.00000.%.0..:....1..0.u.0.u.c0.4....... 








AAA 
VIAS! | a a eva Ss 
(eu al sab 


lanzarse e 





integr CIC 
ol no otabl lemente 


SS 


al dl OA] oe od ») 5 5 nanómetros 





serie ATI Radeon 4000 de AMD. De momento, lo único 
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FORMULA 
Si tienes pensado nara tarjetas grá- 
ficas nVidia en tu PC, empieza por hacerte 
con una placa base como ésta, con tecno- 
logía SLI 3-Way. Eso sí, necesitarás utilizar 
un procesador AMD, ya que integra un 
Socket AM2+/AM2 para este tipo de CPU. 
Su precio es de 257€... más lo que te cues- 
ten las tarjetas gráficas, claro. Y4 27 Pág.79 
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 SITECOM BLUETOOTH 
Le: 2.0 USB MICRO AD A PTER 
Pequeños como una moneda de 10 cén- 
timos, apenas sobresalen 7 y 11 mm,, 
dependiendo del modelo. ¿Qué son? Pues 
adaptadores Bluetooth 2.0 diseñados para 
estar siempre conectados al portátil (o en 
su caso al PC de sobremesa). Tienen un al- 
cance de 10 y 100 metros y cuestan 14,99€ 


y 19,99€, respectivamente. KW. 23 Pág.79 
2 AMD PHENOM X3 


Y) TRIPLE CORE 

Los polémicos procesadores con triple nú- 
cleo de AMD ya están aquí. Se venden en 
tres configuraciones distintas, con veloci- 
dades de 2,1, 2,3 y 2,4 GHz, y el terreno en 
el que mejor se mueven es el de los juegos 
y el multimedia. El precio de lanzamiento 
varía entre los 145€ del modelo inferior, 
hasta los 195€ del más rápido.A 30 Pág.79 


A XPERTVIS a ON y 
é Y GEFORCE 98006TX 

Ya puedes ns en el mercado una 
de las versiones más económicas de es- 
ta tarjeta. Por tan sólo 279€ tendrás una 
Geforce 9800GTX con 512 MB de RAM 
GDDR3 a 2.200 MHz (en dual), GPU a 
675 MHz y compatibilidad con el están- 
dar SLI 3-Way de nVidia. Es el momento 
ideal de hacerse con ella.2 31 Pág.7o 
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«) PNY XLR8 
La afición por el "overclocking" está de 
moda. Y por si hacían falta más pruebas, 
no hay más que ver la serie “para jugo- 
a nes" que PNY lanza estos días. La com- 
ponen dos tarjetas gráficas, la 9600GT y 
9800GTX, a las que se les ha acelerado el 
reloj en unos 50 MHz (un 8%) y un kit de 
memoria de 2 ó 4 GB. ¡Toma! 4 32 (1A5no 
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| Más potencia. 
para “la” nVidia 


Si echamos la vista atrás, no recordamos un 

periodo en el que se hayan lanzado tal can- 
¡tidad de versiones y modelos distintos de las 
l tarjetas gráficas de nVidia y. ATI/AMD. Y esto 
parece ser sólo el principio, porque la nueva 
generación de chips está a la puerta de la 
esquina. En cualquier caso, la que ahora nos 
ocupa es la versión con “overclocking” de la 
Geforce 9800GTX que Asus ha ensamblado. 
Gracias a un sistema de refrigeración mejora- 
do y tecnologías como Hybrid Power o Smart 
Doctor, han conseguido elevar el reloj de la 
GPU de 675 MHz a 755 MHz, mientras que el 
| del "shader" ha pasado de 1.688 MHz a 1.840 
MHZ. El reloj de memoria (monta 512 MB de 

RAM GDDR3) también ha sido aumentado, 

pasando de los 1.100 MHz originales a los 





WESTERN DIGITAL 


LVELC 


CIRAPTOR 






Es compatible con la *” 
tecnología SLI 3-Way, 
que permite conectar E 
tres tarjetas a un PC. E | 


1.175 MHz de este modelo, Eso supone un 
aumento de rendimiento de aproximada- 
mente un 12%, lo que no está nada mal si 
tenemos en cuenta el precio -más o menos 
se mantiene- pues costará 324€, 427 Pág.79 
nzamiento: Ya disponible 

Nás inf.: Asus, Tel. 902 889 688 f 





El dis duro más rapido del mundo 





Este disco duro es idóneo para mejorar el ren- 


dimiento de los juegos. 


ACIIC EFE DF 
ASLU JS CEE PC 


De un disco duro con semejante apelativo sólo 
se puede esperar dos cosas: que “deprede”todo 
lo que necesitemos almacenar en él o que corra 
que se las pele. Evidentemente, el disco duro de 
Western Digital es noticia por su velocidad, ya 
que funciona a 10.000 revoluciones por minuto 
—lo habitual son 7.200-, lo que aumenta en un 
35% el rendimiento con respecto a los discos 
duros convencionales. Cuenta con una capaci- 
dad de 300 GB y un tamaño de 2,5”, de ahí que 


- incluya el ICePack, un marco de montaje de 3,5” 


con disipador integrado que permite refrigerar 
más eficientemente el dispositivo. El precio del 
disco duro más rápido del mundo es de 300€. 
¡Vamos, que nos sale a euro el Giga! 428  Pág.79 

OLanzamiento: Ya disponible 


Más inf.: Western Digital, www.westerndigital.com 


El PC más económico, pequeño y ligero 








Tiene las dimensiones de un cuaderno, para 
que puedas llevártelo a cualquier parte. 





Mucho hemos escuchado del famoso “ultra- 
portátil” y “ultra-barato” EeePC. Pues bien, desde 
el pasado 26 de mayo este dispositivo es una 
realidad en las tiendas. Pero, ¿qué es el EeePC? 
Básicamente se trata de un ordenador portátil 
para principiantes o usuarios avanzados que lo 
necesiten únicamente para escribir, navegar y 
chatear por Internet. Se vende con dos confi- 
guraciones de sistema operativo: Linux (299€) 
y Windows XP (329€). Tiene una pantalla de 7 
CPU Intel, red Wi-Fi, webcam integrada, 512 MB 
de RAM y 4 GB de disco duro sólido, es decir, en 
memoria flash, lo que le permite iniciarse en só- 
lo 15 segundos. Y algo de agradecer es su peso: 
920 gramos. ¡¡Eso síes un portátil!! 3 27 Pág.79 
OLanzamiento: Ya disponible 

Más inf.: Asus, Tel. 902 889 688 
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YMMCOM BATE CON ACERO, CON ARCOS Y CON MAGIA: 
FGÁAMCABALGA A LA BATALLA. UTILIZA MOVIMIENTOS ; 
A LETALES, LUCHA CONTRA MONSTRUOS, DEMONIOS A 
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1 ¡RODARÁN CABEZAS! | 
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Pros 





ESTRATEGIA - Pasan los años y la Guerra Fria se 
resiste a ser recluida en los libros de Historia. 


Ahora le toca el turno a la Tercera Guerra Mundial. 


a saga «Command €: Con- 
L quer» es santo y seña en el 

género de la estrategia en 
tiempo real, con un sistema de 
juego en su día revolucionario y 
la peculiaridad de subdividirse en 
tres líneas temporales con argu- 
mentos muy diferentes. 

Por un lado tenemos la más 
popular, «Tiberium Wars», donde 
tres facciones se enfrentan entre 
sí para hacerse con la fuente de 
energía del futuro, el Tiberio. 
La más cercana a la realidad se 


denomina «Generals» y se basa 
en la lucha contra el terrorismo 
encabezada por los Estados Uni- 
dos y China. Finalmente, está la 
rama que ahora nos ocupa, «Red 
Alert», cuya trama plantea una 
realidad histórica alternativa en 
la que Einstein viaja al pasado 
para acabar con Hitler antes de 
que pueda formar el partido nazi. 
De esta manera los soviéticos, sin 
necesidad de cooperar con los 
aliados, se lanzan a una campaña 
para conquistar Eurasia. 
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El mundo está enzarzado en una guerra a tres bandas a escala glo- 
bal. El futuro se decidirá en tres campañas, una para cada facción. 
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"La correcta ubicación de las unidades es clave para Las ofrecen servicios primordiales, ya que allí Los: es serán a vida o! : 
obtener la máxima efectividad. Si hay que protegerun crearemos las unidades, recogeremos recursos e inves- les, explosiones y unidades saltando por los aires. Al fin 
lugar, utilizaremos tanques y helicópteros. tigaremos nuevas tecnologías armamentísticas. y al cabo, se trata de la Tercera Guerra Mundial. 


ITA 


Aliados: tecnología superior a la del resto de faccio- prefieren la cantidad a la calidad, aunque El rio del Sol Naciente: 


nes. Las unidades son rápidas pero poco resistentes. sus unidades son resistentes y el armamento versátil. obots de combate y aviones supersónicos. 
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El objetivo es destruir al rival dando a nuestras 
numerosas unidades las órdenes adecuadas. 


Podremos crear bases en el marpara expandir 
nuestra influencia, Eso sí, lo primero será po- 
nernos a construir un puerto, 


La ambientación futurista está muy lograda, tanto 


en los escenarios como en el diseño de unidades. 


Hay diversas unidades 
chas rápidas hasta súper destructores con los 
que eliminar rápidamente a los enemigos. 


“La novedad de «Red Alert 3» es que muchas 
de sus batallas se producirán en el mar” 


-) Pues bien, el nuevo capítulo 
de la serie cuenta cómo el líder so- 
viético viaja al pasado para devol- 
ver la gloria a una Rusia maltrecha 
tras perder la guerra. El problema 
vendrá cuando al alcanzar de nue- 
vo la época actual descubra que 
se ha producido una revolución 
tecnológica total. Además, un 
nuevo enemigo surge en el hori- 
zonte: el Imperio del Sol Naciente. 
El conflicto entre soviéticos, nipo- 
nes y Occidente provocará... ¡¡la 
Tercera Guerra Mundial! 


ANNAN 


«Command €: Conquer Red Alert 
3» sigue la estela de sus predece- 
sotes: estrategia rápida donde la 
táctica y el conocimiento de las 
unidades es clave para vencer. El 
punto de partida de la campaña 
sigue siendo la pugna por la do- 
minación mundial entre aliados 
y soviéticos, pero ahora con los 
japoneses de por medio. Obvia- 
mente contarán con sus propias 
unidades, con un diseño espe- 
cífico y habilidades exclusivas, 
aunque el control no varía. 
Como es habitual, primarán 
las batallas sobre la gestión de 
recursos. Dispondremos de un 
pequeño ejército con el que 
debemos arreglárnoslas para 
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La ofensiva se producirá por tier 


lograr la victoria. La clave está en 
saber coordinarlas y emplazarlas 
debidamente, pues todas tienen 
un uso casi específico. 

Como gran novedad, está la 
posibilidad de combatir también 
por mar. De hecho, los programa- 
dores le han dado muchísima im- 
portancia a este nuevo elemento 
y encontraremos numerosas mi- 
siones en las que debemos cons- 
truir, incluso, bases marítimas. 


Basado en el concepto clásico 
de la estrategia en tiempo real 
-construir y combatir, «Com- 
mand 8: Conquer Red Alert 3» 
será un título espectacular con 
tres interesantes campaña. Ade- 
más, la aparición de una nueva 
facción hará que contemos con 
numerosas unidades, algunas 
magníficamente concebidas, y 
súper armamento. La variedad, 
por tanto, está asegurada. 

Por supuesto, encontraremos 
en el diseño de las misiones su 
gran baza. La sencillez con las 
que se abordan las hace diver- 
tídisimas de jugar pero sin dejar 
de ser un reto para el estratega 
de "pro". Además, son diferentes 
para cada facción. Está claro, ¡la 
saga goza de buena salud! 22 


ra, mar y aire, en un ataque sin lími- 


tes. Lo fundamental será idear buenas tácticas y estrategias. 


FECHA DE LANZAMIENTO: OCTUBRE 2008 DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 

TEL. INFORMACIÓN: 91 492 60 00 PRECIO ESTIMADO: 49,95€ 

EDAD RECOMENDADA: MAYORES DE 16 AÑOS OTRAS VERSIONES: XBOX 360 
EQUIPO RECOMENDADO POR EL FABRICANTE: CORE 2 DUO 2,4 GHZ / 2 GB DE RAM 


Estrategia de corte clásico pero con ideas muy innovadoras. En especial 
PR las misiones en el océano abren un montón de posibilidades y es posible 
A jugarlas en modo cooperativo. Un título de lo más completo y muy divertido. 


VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 








Wii Fit: ¡Ejercicio y diversión para todos! 


Wii Fit es una forma divertida de mantenerse en forma que 
toda la familia puede disfrutar. Unos pocos minutos al día 
bastarán para ayudarte a hacer ejercicio, mejorar tu postura 
y tonificar tus músculos. 
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Wii Fit incluye la Wii Balance Board y funciona en equipo e 
con la consola Wii ¡llevando un divertido programa de en- y, 
trenamiento a tu salón! Márcate objetivos, aprende técnicas — "TM 
de experto y sigue tu progreso y el de los tuyos. 
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La consola Wii se vende por separado. e 


y 
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1. Conoce tu estado físico 3. ¡Sigue tus progresos! 


Comprueba tu 
IMC (Indice de 
Masa Corporal) 


A 
2 


Descubre tu 
centro de 
gravedad 
Sigue tu progreso 
y el de los tuyos a 
través del calendario 
incorporado. 


Marca tus 
propios 
objetivos. 


Aeróbic 


Más de 40 ejercicios divididos 
en 4 categorías diferentes. 


2% 
WWW.wWIl. COM 
O 2007 - 2008 Nintende. TM, O and the Wii logo are trademarks of Nintendo. O 2008 Nintendo, 
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ACCIÓN - Ya nos deslumbraron adaptando “La 
Guerra de las Galaxias” y ahora le toca al del 
látigo y el sombrero. ¡¡Que empiece la aventura!! 


l arqueólogo más famoso 
h del celuloide no es, pre- 
cisamente, un novato en 
el mundo de los videojuegos. 
Muchos son los títulos sobre sus 
aventuras que han pasado por 
nuestro PC, pero ninguno tan 
divertido y desenfadado como 
este «LEGO Indiana Jones». Con 
este juego de acción podremos 
rememorar los momento más 
apoteósicos de “El Arca Perdida”; 
“El Templo Maldito” y “La Última 
Cruzada”. Ahí es nada. 
Además, llega en un momento 
inmejorable, con el estreno de 
su última producción aún calen- 
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tito, que una vez más ha logrado 
cautivar a crítica y público. Y es 
que cuando Lucas y Spielberg se 
encuentran, la magia y el espec- 
táculo están asegurados. 


El primer gran logro de «LEGO In- 
diana Jones» es que literalmente 
se apropia del espíritu de las pe- 
lículas y del personaje original. 
Cada plano es una reproducción 
exacta de las películas y, encima, 
con un aire descerebrado que lo 
hace... ¿divertido? La respuesta 
es un contundente... ¡¡síl! - 








No faltarán trampas mortalescomo puentes quese rom- Aveces, para avanzar hay que ponernos a construir. Por Contaremos con valiosos colaboradores, como en el caso 
pen, lanzas que salen del suelo o baldosas que al pisar- ejemplo, en un momento dado necesitaremos ponerle de los elefantes que nos ayudarán a transportar objetos 


las activan mortales mecanismos. ¡¡Puro estilo Indy!! la hélice al avión para volar y, así, poder escapar. de un lado a otro. Nos ahorrarán esfuerzo y calamidades. 
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El Arca Perdida:los nazis están empeñados enencon- El Templo Maldito: viviremos el sensacional mini- La Última Cruzada: Indy sufrirá persecuciones al vo- 
trar el arca de la alianza y debemos pararles los pies. musical de Willie Scott en el bar Obiwan. ¡¡Tapóoon!! lante de un camión y la compañía de su propio padre. 
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El látigo es fundamental 
para sortear obstáculos. 


Podemos cambiar de personaje siempre que 
queramos, tan sólo tendremos que pulsar la 
tecla (x] y se alternarán. Así es más divertido. 








Los escenarios ocultan trampas así 


que mucho ojo y... ¡a estar atentos! 
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La compenetración es básica para superar algu- 
nos puzzles. Aquí, mientras Jones pisa los pul- 
sadores, su compañero pasa por los pinchos. 


Juegos 





==) Aquellos que disfrutaron de 
«LEGO Star Wars» sabrán de qué 
hablamos. Controlar un muñeco 
hecho de piezas no le resta un 
ápice de credibilidad ni a los per- 
sonajes, ni al torrente de acción 
que nos deparan las aventuras 
que viviremos. Es casi mejor. 

La razón está en un sistema 
de juego genial, donde nos di- 
vertiremos “mogollón” y nos 
reiremos a carcajada limpia con 
las ocurrencias de los programa- 
dores. Además, está el aliciente 
de ir desbloqueando nuevos 
personajes como Tapón, Marion 
Ravenwood, Belloq, Willie Scott, 
Marcus Brody e, incluso, el mis- 
mísimo papá del doctor Jones. 
Para conseguirlos hay que ir re- 
uniendo las piezas LEGO que an- 
dan esparcidas por el escenario. 

Algo que beneficia mucho al 
desarrollo es la facilidad con que 
se realizan todas las acciones. Es 
genial manejar el látigo de Indy, 
que nos servirá para atacar, cru- 
zar abismos al engancharlo de 
los salientes, tirar de palancas 
situadas en lugares inaccesibles, 
desarmar a los enemigos, etc. Pe- 
ro la cosa no se queda aquí, la in- 
teracción con el entorno es total, 
utilizando sillas, espadas... 

Otro de los factores que enri- 
quecen el juego es que Indiana 


no estará solo. Siempre contará 
con la ayuda de aliados, con los 
que debe colaborar para sortear 
obstáculos y trampas. Por ejem- 
plo, en los primeros minutos de 
juego nos toparemos con puer- 
tas cerradas que sólo se abren si 
tiramos a la vez de dos lianas. 
Aunque también nos encontra- 
remos con acciones que única- 
mente un personaje puede llevar 
a cabo. Por ejemplo, si hay algo 
enterrado e Indiana no lleva pala, 
seguramente nuestro compañe- 
ro sí la tendrá. Al seleccionarlo 
-con la tecla [k]- se pondrá a 
desenterrar el tesoro. 


Divertido y desenfadado, así es 
«LEGO Indiana Jones», un juego 
de acción con el que reviviremos 
las inolvidables aventuras del ar- 
queólogo más famoso del cine. 
El desarrollo es sensacional, 
tiene el encanto de los persona- 
jes, los puzzles están muy bien 
pensados y la idea de colaborar 
con un compañero para sortear 
obstáculos le da mucha vidilla. 
Es este un juego para cualquier 
edad, con una dificultad muy 
bien ajustada pero, lo fundamen- 
tal, es el toque de humor. Nos 
partiremos de risa. ¡¡Genial!! A 





Los golpes de humor serán una constante. ¿Reconocéis la cabeza 
que está sujetando Indiana? ¿Qué hace C3-PO en 1936? 
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Las tres razas cuentan con varios héroes y al combinar La constr lla, ya que los recur-. Cada unidad posee golpes especiales que consumen maná: 
sus poderes sobre el campo de batalla serán temibles. / .sosse generan automáticamente. ¡Nosotros a guerrear! ataques de área, curaciones y mejora de habilidades. «$ 
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Humanos: viven aislados de la Plaga en cinco mega- Tribus: muchos hombres sucumbieron a la Plaga y los El Culto: es una unión de varias razas alienígenas in- 
ciudades. Sus unidades son equilibradas, pero necesitan que sobrevivieron se convirtieron en mutantes con po-  vasoras. Se desconoce su origen y se cree que vinieron 
de la tecnología para imponerse a sus enemigos. deres especiales que extraen de la Naturaleza. por las riquezas energéticas. Son muy numerosos. 
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La Tierra, en el futuro, será un campo de batalla e, incluso, la 
fauna y la naturaleza se habrán vuelto más hostiles. 
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Los escenarios serán muy variados y atractivos; lucharemos 
en zonas volcánicas, bosques, profundas junglas, etc. 
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La ubicación de unidades es clave pa- 
ra sacarlas el mayor partido. 









¡ESTRATEGIA EN TIEMPO REAL CON MODOS COOPERATIVOS ONLINE!! 


WorldShift 


ESTRATEGIA «Una plaga devastadora ha dejado 
un futuro desolador para el futuro de la Tierra... y 
atres facciones peleando por los recursos. 


pocalíptico título de 
estrategia en tiempo 
real, con ligeros to- 
ques rol, ambientado en el futuro, 
La Tierra se ve azotada por una 
misteriosa plaga que se origina 
cuando un extraño fragmento 
procedente del espacio impacta 
en su superficie. Miles de años 
después, nuestra civilización lan- 
guidece y tres facciones pugnan 
por subsistir en un entorno hostil, 
donde las tensiones se disparan 
debido a la falta de recursos y al 
ansia por derrotar al enemigo. 

Como juego de estrategia que 
es, «Worldshift» dispone de una 
campaña principal con un total 
de 18 misiones enlazadas a través 
de un guión que va desvelando 
la lucha de las tres facciones. Por 
un lado están los Humanos, que 
viven en megaciudades aisladas 
para evitar la Plaga y tienen en la 
tecnología su esperanza de vic- 
toria. De otra parte los Mutantes, 
hombres afectados por el terrible 
mal y que se vieron obligados a 
agruparse en tribus y utilizar la 
fuerza de la naturaleza. Final- 
mente, está "El Culto”, una facción 
tecnológicametne muy avanzada 
y peligrosa, formada a partir de 
diferentes razas alienígenas. 

En «Worldshift» prima la es- 
trategia en el campo de batalla 
sobre la construcción de tropas. 
En cada misión contaremos con 
un ejército formado por diferen- 
tes unidades, lideradas por uno o 
varios héroes poseedores de he- 
chizos y poderes que mejoran las 
habilidades propias y del grupo. 
Al completar una misión, nuestras 





unidades evolucionarán. Además, 
iremos adquiriendo experiencia 
en combate para conseguir po- 
derosos objetos —repartidos por 
el escenario- que mejoran los 
indicadores de las unidades. Esto 
es muy importante, ya que luego 


podremos emplearlos dentro del 


divertido modo multijugador. 
Precisamente, lo más notable 
de este juego son las misiones 
online cooperativas. Los desarro- 
lladores han preparado abundan- 
te y espectacular contenido pen- 
sado para que los participantes 
colaboren estrechamente para 
vencer; ya sea juntándose para 
entrar en una mazmorra y acabar 
con el jefe final de turno, o en im- 
presionantes batallas PvP. 
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El primer acercamiento a este 
«Worldshift» nos ha dejado pero 
que muy satisfechos. Es uno de 
esos títulos de estrategia bien 
diseñados, con un interesante 
trasfondo que nos sitúa perfec- 
tamente en el conflicto y que, 
además, resulta original por su 
simbiosis de estrategia y rol. 

Un gran acierto lo encontramos 
en su sistema de juego, muy ase- 
quible para todo tipo de usua- 
rios. Bastarán unos minutos para 
disfrutar de su desarrollo que, di- 
cho sea de paso, es rápido y muy 
entretenido. «WorldShift» es un 
título que merece profundizar en 
sus misiones, sobre todo las que 
tienen que ver con el multijuga- 
dor. En fin, estrategia sencilla, 
divertida y espectacular. “2 
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| Estás de suerte, poseedor de una Xbox 360. Si la avalancha de juegos 
! que la consola va a recibir este verano te ha pillado desprevenido, aquí 
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Cerca de 500 juegos. Esa es la increíble cifra 
que ya tiene Xbox 360, de largo la consola 

de nueva generación con más títulos en el 
k mercado. Y es que al increíble catálogo de 
la máquina se han sumado o se sumarán 
en las próximas semanas un aluvión 
de títulos que, como buen jugón, debes 
' CONOCE. 
| Empezamos con héroes de cine. /ron Man, 
"el protagonista de la sorpresa cinematográ- 
fica de la temporada, llega a Xbox 360 con 
' un juego que pondrá a tu disposición todos 
sus poderes, incluida su capacidad de vue- 
lo supersónico. Y sus pasos Los seguirán 

el ya mítico agente Jason Bourne, 
É quien con La Conspiración de Bourne 
debuta en el mundo del videojuego 
y, como no, el héroe del verano: 
Indiana Jones. Las aventuras del 
arqueólogo son más divertidas 
que nunca en Lego Indiana Jones, 
' donde las tres películas clásicas 
del héroe se recrean con una mez- 


estamos nosotros para informarte de los mejores. 





cla inimitable de humor, acción y exploración. 
Xbox 360 también consolidará su oferta en un 
género que empieza a tener la atención que 
merece. Si la consola ya ofrece los mejores 
juegos de acción o conducción del mercado, 
ahora se podrá decir lo mismo de la estrategia 
con tres nuevos títulos: Warhammer Battle 
March, Comand € Conquer: La Ira de Kane y el 
esperadísimo Sid Meier's Civilization Revolution, 
la nueva versión del juego de estrategia más 
respetado. 

Si prefieres pasar miedo, prueba con Condem- 
ned 2, secuela de uno de los primeros clásicos 
de la consola. O con Alone in The Dark, el 
retorno de la saga que inventó todo un género: 
el “survival horror”. Y eso no es todo: juegos 


- de lucha como Soul Calibur IV o Dragon Ball Z: 


Burst Limit, el tenis más realista con Top Spin 
3, 0 el esperadísimo Lost Planet Colonies, la 
mejor versión de todo un clásico de la acción... 
Asúmelo, amiguito: Xbox 360 tiene más juegos 
buenos de los que puedes jugar. Elige los que 
más te gusten. 


La Conspiración de Bourne 


y vr 











Compañía: Microsoft 
Fecha de lanzamiento: Noviembre 
Precio: Por determinar 





¿Lo has visto ya? Si, estamos hablando del primer vídeo 
“in-game” de Gears of War l!, que puedes descargarte 
de Xbox LIVE o de la web www.xbox.com y que ha 
dejado a todos con la boca abierta, 

Sabíamos que Marcus Phoenix y su unidad volverían a 
enfrentarse a los Locust. Pero no nos podíamos imaginar 
hasta que punto Gears of War l/ iba a recrear de una 
manera tan espectacular una guerra del futuro. La 
batalla entre las fuerzas alienígenas Locust y el ejército 
COG se librará con armamento pesado: dispondremos 
de motos, tanques, nuevos y poderosos vehículos 
perforadores llamados Derricks... Nuestro armamento 
de mano se verá considerablemente mejorado, incluida 
una motosierra capaz de hacer pedazos a los enemigos 
de muchas formas distintas. Y Marcus también habrá 
aprendido nuevas habilidades como agarrar a sus 
enemigos para usarlos como escudo, 

Pero borra esa sonrisa de tu cara. Los Locust van a traer 
el grueso de su ejército a nuestro planeta. Te atacarán 
hordas con docenas de enemigos. Los terribles y 
gigantescos Brumack te asediarán con su armamento 
pesado. Y las nuevas unidades voladoras se lanzarán 
contra ti desde el cielo, convirtiendo el campo de batalla 
en una auténtico infierno... Todo ello, en un espectáculo 
gráfico brutal, con decenas de enemigos en pantalla 

y la sensación, total y absoluta, de estar envuelto en 
una batalla de dimensiones planetarias. Gears of War l! 
será más grande, más salvaje y mejor que 
el juego original. Y eso que aún quedan 
muchísimos secretos por desvelar, como 
sus modos Online... Pero lo mejor es 
que puedes comprobarlo tú mismo: 
descarga el vídeo y contempla el 
juego que marcará el nuevo estándar 
de calidad gráfica para consola. Y otra 
vez, será exclusivo para Xbox 360, 

Ya queda menos para Noviembre... 
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Compañía: Tecmo / Fecha de lanzamiento: 6 de junio / Precio: 64,99 € 


Has detenido amenazas alienígenas en Halo 3. Has sobrevivido a la mafia en 
GTA IV. Has desvelado el misterio de una ciudad sumergida en Bioshock. Pero 
nada, nada de lo que has vivido te ha preparado para Ninja Gaiden ll. 





Si tenías la primera Xbox, cada vez que oigas 
hablar de Ninja Gaiden sentirás un profundo 
respeto. Fue el mejor juego de acción de la 
pasada generación. El más intenso. El más 
desafiante. Sólo en una consola más potente 
se podía hacer un juego mejor. Lo has 
adivinado: Ninja Gaiden /I llega en exclusiva a 
Xbox 360. Y, otra vez, no pasa un mes sin que 

la consola tenga un nuevo imprescindible. 
Ninja Gaiden ll es obra del legendario creador 
Tomonobu ltakagi, quien en esta secuela refina 
al máximo el estilo de juego de su antecesor. El 
ninja Ryu Hayabusa vuelve a la acción cuando 
una invasión demoniaca amenaza a su clan. 
Unos enemigos de poder inconcebible, dirigidos 
por 4 grandes demonios que por tamaño, 
aspecto y animaciones serán los más aterrado- 
res que jamás hayas visto en un videojuego: 
Pero para llegar hasta ellos tendrás que acabar 
con su ejército de ninjas y su horda de criaturas 
infernales... Partiendo de un sistema de control 
sencillo, Ryu irá aprendiendo infinidad de 
combos, que además variarán según el arma 




















que usemos: katanas, bastones, guadañas, 
espadas, nunchakos... Armas arrojadizas y 
poderosas magias completarán un abanico 
de ataques con el que harás, literalmente, 
pedazos a tus enemigos. Porque que te 
quede claro: Ninja Gaiden ll es un juego sólo 
para adultos. Y adultos de corazón fuerte. 
Además de ir bien armado a La batalla, 
contarás con un control perfecto que 
dará lugar a los combates más rápidos, 
furiosos y espectaculares a que jamás 
hayas librado. ¿Te parece fácil? Estás :* 
hablando de un Ninja Gaiden. De SS 


hordas de poderosísimos enemigos [as 
que se lanzan sin piedad contra xa 
ti, De combates veloces como el | E 
rayo en los que sólo la mejor | 
combinación de técnica, 
habilidad y velocidad te permitirá 
sobrevivir. Tus aventuras 
anteriores han sido un entrena- 
miento. Con Ninja Gaiden ll, 


se acabaron los juegos. 


ROL + En el futuro, la tecnología nos permitirá 
viajar por la galaxia, conocer a otras especies y, 
¿por qué no?, entrar en guerra con ellos. 


recedido por su éxito en 
Xbox 360 -más de un 
millón de copias vendi- 
das- «Mass Effect» llega ahora a 
nuestros ordenadores gracias al 
"talentoso" trabajo de Bioware. 
Nos encontramos en el año 
2183, la Humanidad ha experi- 
mentado grandes avances tec- 
nológicos, algunos tan cruciales 
como superar la velocidad de la 
luz. Pero estos inventos tienen 
truco ya que la mayoría de los 
progresos se deben al hallazgo 
de una extraña maquinaria en 
unas ruinas en Marte que perte- 
necían a una raza desaparecida, 
los proteanos, de la que apenas 


quedan vestigios por toda la 
galaxia. Gracias a esos restos de 
su potencial, el hombre pudo 
acceder a la tecnología de relés 
de masa. 

Somos el comandante Shepard, 
a quien se le ha encomendado la 
misión de recoger una baliza del 
planeta Eden Prime y regresar a 
la SRINormandía. Desafortuna- 
damente, las cosas se tuercen 
cuando nos vemos envueltos en 
una invasión por parte de una 
temible raza de androides. 


La primera decisión que) 


Ashley Williams 
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de acción y una ambientación impresionante a la altura de las pro- 
ducciones cinematográficas de ciencia ficción más ambiciosas. 
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Definiremos nuestro rol al comenzar y lo primero a decidir es 
el nombre. Podemos dejar el que sale por defecto. 


Daomdicbammade a perfil 


en poe 


AS 
Héroe de guerra 


ta 


ART A 
Pro 


RR 


PS 





Al principlo de tu carrera emíbtar, ta encontraste feenta a una fuerza entmiga abrumadora 
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También hay que decidir su pasado, para lo cual se nos 
darán varias opciones que le crearán cierta fam 
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La clase es la decisión más determinante, ya que variará la for- 
ma de jugar. No es lo mismo un soldado que un centinela. 
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Por último, podemos modificar el aspecto cambiando el color 
de pelo, de piel y modificando toda su apariencia facial. 
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Para movernos por la Superficie de los planetas contamos con 
el M35, un vehículo todoterreno equipado con una ametralla- 
dora y un potente cañón, ¡¡Llevarlo será muy divertido!! 
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¡Aquí no necesitamos tu ayuda! 


En las conversaciones tenemos varias respuestas. En 
función de la que elijamos ganaremos puntos de vir- 
tud o de rebeldía, lo que afectará al final del juego. 
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1 Podemos crear escudos protectores ss para resguardarnos de los 
disparos de los Ara MÍnOR aunque duran muy pocos ataques. 





14 4 oe e Es A . a € 
Rol y accion, e en una apasionante 


y divertid 


debemos adoptar cuando 
empezamos a jugar con «Mass 
Effect», será diseñar a nuestro 
héroe eligiendo su nombre, ori- 
gen, historia y, lo más importan- 
te, la clase, ya que condicionará 
nuestra forma de actuar. 
Seis son las clases 
disponibles: sol- 


Con mm se accede 









da epope 


e al menú de órdenes; des- 
E de aquí indicaremos al equipo qué hacer. 


s. 
ra espacial 


dado, ingeniero, adepto, infiltra- 
do, centinela y guardián. Las di- 
ferencias entre ellas son más que 
notables; por ejemplo, mientras 
el ingeniero maneja la tecnolo- 
gía para derrotar al enemigo, el 
adepto es un experto en biótica 
que utiliza los implantes de su 
cuerpo para lanzar escudos, etc. 
Como es lógico, cada clase tiene 
poderes diferentes que debemos 
aprender a exprimir, 

La personalidad del héroe es 
otro de los factores que determi- 
narán nuestro sino a lo largo de 
toda la aventura. Así, las respues- 
tas que demos a las incontables 
conversaciones con otros perso- 
najes irán añadiendo puntos de 
virtud, si nos comportamos 
de manera cortés, o de re- 

beldía, si nos mostramos 


y cortantes. 

De todos mo- 
dos, hablar 
es la acción 
que más 
llevaremos 

a cabo en 

el juego, y es 

tan importante 
que muchas pistas 

y descubrimientos cru- 
ciales se obtienen de 

mantener prolongadas 

conversaciones con los 
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especialmente“bordes” 


ex» La precisión es una habilidad y según los pun- 
Y) tos que le asignemos seremos más certeros. 


Botón Izquierdo: 
Disparar 
Botón Derecho: 
Apuntar 

lo 
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cientos de personajes que habi- 
tan dentro de «Mass Effect». Y en- 
cima, mucho ojo con cuánto de 
educados somos con los demás, 
pues si nos mostramos desagra- 
dables no recibiremos respuesta 
y, en el peor de los casos, acaba- 
remos a mamporros. 
Precisamente, si una conver- 
sación acaba como el Rosario 
de la Aurora entraremos en 
combate. Aquí, siempre estare- 
mos acompañados de dos fieles 
subordinados que acatarán ab- 
negadamente nuestras órdenes, 
haciendo cuanto les pidamos por 
medio de un sencillo, pero muy 
completo, menú de órdenes que 
desplegaremos pulsando (Espacio, 
Obviamente, también debemos 
hacer uso de la propias habilida- 
des del comandante Shepard, a 
las que accederemos fácilmente 
a través de las teclas numéricas. 
La resolución de misiones y 
nuestra buena puntería aba- 
tiendo enemigos nos reportará 
puntos de experiencia, gracias a 








J Al salir de la nave elegimos el equipo de entre. 
los seis intrépidos compañeros disponibles. 


] los cuales subiremos de nivel y 
| lograremos puntos de habilidad 
| para potenciar nuestros poderes. 
' 


ACIÓN 
La fenomenal historia es el pilar 
| sobre el que se sustenta el diver- 
| tido sistema de juego de «Mass 
| Effect»... aderezado con un dise- 
ño gráfico espectacular. Si bien 
al principio puede resultar algo 





A Las cerraduras hay que descodificarlas y se ger 


h 
h 
p 


engorroso de controlar, en cuan- 
to nos acostumbramos a los ac- 
cesos directos y a un sistema de 
ruedas bien pensado, no habrá 
enemigo que se nos resista. 

Pero si algo nos ha impresiona- 
do son los increíbles diseños de 
los alienígenas. Su expresividad 
es alucinante, transmitiendo 
emociones como si fueran reales. 
Y los variopintos escenarios tam- 
poco se quedan atrás. 


a 





Desde el puente de mando de la SR1Normandía seleccionamos el destino, cosa bastante sencilla de hacer ya 
que simplemente hay que pulsar sobre el mapa de la galaxia y elegir el planeta al que deseamos ir. 


En resumen, un título especta- 
cular, con una excelente historia 
y un sistema de juego divertido y 
muy profundo. Y si logras acabar- 
lo y te quedas con ganas de más 
no te preocupes, este es sólo el 
prItmet título de una trilogía. 
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Muchos son los planetas a visitar, divididos 
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Mass Effect 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
TEL. INFORMACIÓN: 91 492 60 00 
FAX: 91 492 61 17 

PRODUCTOR: Bioware 

| DESARROLLADOR: Bioware 


OETENLTADOS DEL * 








: E EO a, 
le-8 OTRAS VERSIONES: Xbox 360 É aye yy 
Re .. 4 + PO ALI A RAI ai << Wi El 5 e de Pd 
EDAD RECOMENDADA: MS de 18 años 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


| Rol del bueno y con mucha acción, que nos invita a recorrer el universo en 
| S compañía de un grupo de lo más peculiar reunido en torno al objetivo de 
| salvar a la Humanidad, Divertido y con una historia muy, muy elaborada 

1 





s Diver 
A [Porcentaje [Nota 
CALIDAD DEL JUEGO | 
- (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 3,98 
Gráficos O E An 


Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos delos personajes | 2% 
Efectos especiales. 
Tecnología 


| Perfectos 


| 

¡Nivel de detalle de los personajes 
P 

| Increíbles 
| 








Sonido 
l Efectos desonido. | 3% Excelentes 000. 






Diálogos /Voces Sin traducir 
-Jug abilidad 


| Periodo de aprendizaje básico 





Pan comprender el jlego 0 Medio (tiene tutorial) ) 

' Argumento O lA EADasioN ae 00001 
| ; SA 
| Intensidad | Enorme. 


Variedad de situaciones. 


TO de los adversarios 
Inteligencia Artificial) 


L 

| 

| Textos - Subtítulos (e | 
L Control adecuado por tipo de iuego/ Respuesta 

| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

1 Teléfono de asistencia técnica 

| Ayuda en internet 

- INSTALACIÓN 


_| Muy elevada 





Alta donde es necesaria 


| Textos profesionales. l 









NA 
No tiene (www.es.ea.col m 





Arranque automático... | 10/00. 


_Dificultad de la primera instalación (comprobado) |..2%. 

¡Indica espacio necesario en disco? : 

| (Espacio dildo en Megabytes, medido) [12% A 2307 A | 
| ¿Indica es acio!ibre existente S 
E en disco? comprobado) 
| Desinstalación 


| (Datos restantes no desinstalados, medido) 0 ONE 


' idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) Castellano 


¡MANUAL DE INSTRUCCIONES Adecuado (4,C,D,G,H,1) 

- PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO a unciona con las 24 tarjetas 

- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO Más información en el DVD 
Emo dea 





- POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

|. Menús de configuración en castellano AS 

| Ajustes de resolución-profundidad de olor [1% [SVT 000 
| Ajustes de música / efectos de sonido [1% [SO 


"' consigue a través de este minijuego. 


E 
hi 





E Util tilizar las habilidades es fundar mental Ipara 
(() sobrevivir a la batalla y ganar combates. 


1 
bl 
Dre 
Há 


Ph no: e 
(A) Pulsando > 


J) en diez vastos sistemas estelares. 





en el M35, A ccodemos a la cá- 


9) mara del cañón para, así, apuntar mejor. 





' Ajustes de dif cultad > 

¡OTROS DATOS 3,65! 

' Variedad de elementos del juego 6 dases y un aigantesco universo | 
| (comprobado) e por AI 10,00. 


' Opciones de guardar partida (comprobado) 


Idioma (comprobado) AAA: 


| 
. Dispositivos de control compatibles E 
L 
] 


Número máximo de jugadores (en el mismo 


' ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 


| Corrección positiva 


Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


EN PRECIO/CALIDAD 


' Precio (recomendado por el distribuidor) 


[6 Cálculo de la nota precio/calidad 


| En momentos concretos E 
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1 9/ a 05= 5,52= Suficiente | | 
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GUITAR 
HERO II! 


LEGENDS OF ROCK 


HABILIDAD e Pierde el miedo escénico y cómete al 
público a guitarrazos. "Hey man!”, estás a punto 
de convertirte en la próxima estrella del rock. 


a espera y la incertidum- 

bre han terminado. Por 

fin, los usuarios de PC ya 
podemos disfrutar de uno de 
los mayores éxitos en la historia 
reciente de las consolas. «Guitar 
Hero lll» ¡¡ya está aquí!! Y viene 
con nada menos que 74 súper 
temazos de la historia del rock y 
su correspondiente guitarra. 

El objetivo: convertirnos en to- 
do un dios de la música. La carre- 
ra será larga, pero si aprendemos 
a dominar nuestro "hacha" con- 
seguiremos sonar en las radios 
comerciales, subir en las listas 
de éxitos y recorrer el mundo 
dando conciertos. El premio final 
será enfrentarnos a Belcebú en el 


mismísimo infierno. ¿Estaremos a 
la altura de semejante desafío? 


Antes de nada nos parece obli- 
gado y fundamental señalar que 
la gracia de «Guitar Hero lll» está 
en ejecutar los temas con la gui- 
tarra. El excepcional potencial 
de este juego sale a luz con el 
instrumento en mano, aunque 
cierto es que también podremos 
controlarlo con el teclado y el ra- 
tón o un pad. No hay color. 

Pero, ¿es muy complicado ha- 
cernos con el manejo de la gui- 
tarra? No os asustéis, no es tan 
complejo como aprender a tocar 


al 


Como último reto nos mediremos con el Diablo, al que debe-_ 
mos vencer para evitar convertirnos en sus esclavos. 





«Guitar Hero lll» nos pemite tocar la guitarra con las canciones más 
"cañeras" y al lado de los mayores "monstruos" del rock. 


una auténtica. Eso sí, manejarla 
con pericia requiere mucho te- 
són y dedicación al 100%. 

El sistema de juego propone 
pulsar los botones habilitados en 
el mástil de la guitarra -y que si- 
mulan las cuerdas-, a la vez que 
presionamos la barra de toque 
en el momento justo en que la 
nota alcanza el final del mástil 
que aparece en la pantalla. Pare- 
ce sencillo, ¿no? Pues os asegu- 
ramos que es toda una locura. 
Si en el modo fácil “donde sólo 
controlamos tres cuerdas- nos 
las veremos y desearemos para 
acertar los acordes, imaginaos la 
habilidad que se necesita para 
jugar con cinco a la vez. 

Al menos, para ver lo bien que 
lo estamos haciendo podemos 


mirar el marcador que nos indi- 
ca las notas que hemos tocado 
de manera correcta consecuti- 
vamente. Si enganchamos una 
buena racha ganaremos más bo- 
nificaciones, ya que la puntuación 
podría multiplicarse por cuatro. 
Otra forma de engordar la 
puntuación será clavando una 
sucesión de notas brillantes en 
forma de estrella. Si lo hacemos 
correctamente, veremos un re- 
lámpago y la energía se sumará 
al marcador. Cuando esté por la 
mitad activaremos el modo es- 
trella levantando el mástil de la 
guitarra. Entonces, tendremos 
que aprovechar para sumar 
la máxima cantidad de 
puntos antes de quese ¿ 
agote el tiempo. «<= £ 


male 
17 


Existe un contador de energía 6) que llenamos Para” 'rocanrolear” a lo grande hay que tener 
al superar los acordes en forma de estrella €). energía estrella y levantar la guitarra. 


El "rockómetro" €) mide la actuación y si se po- Aveces daremos notas largasO, lo que apro- 
ne en verde es que lo hacemos perfectamente. vechamos para tocar la barra de "vibrato”. 
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más conocida, 

veterana e 

inconfundible de la (¿7 
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Cada concierto nos reportar dinero que podemos invertir 
en nuevos modelos de guitarra, ropa, personajes o temas. 
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En Activision han pensado en todo, incluso existe una configuración para zurdos que coloca las teclas del 


"traste" en una posición cómoda para ellos, es decir al revés. ¡¡Hay que ver lo bien que hacen las cosas!! 


El juego dispone de un 
modo carrera, dividido en ocho 
partes y cuatro temas cada una. 
Así, iremos avanzando de bloque 
en bloque para acceder a nuevas 
canciones y conseguir dinero con 
el que comprar nuevos trajes, 
guitarras, personajes, etc. Entre 
medias, nos las veremos en un 
duelo "guitarrero" con alguna fi- 
gura del rock. Aquí habrá un reto 
añadido, pues además de tocar 
los acordes debemos fastidiar al 
rival causándole inconvenientes 
como romperle las cuerdas. 

Para conseguirlo, hay que com- 
pletar una parte del tema —re- 
presentada por estrellas en vez 
de círculos— sin errores. Entonces 
adquiriremos el temible ataque 
de guitarra, que lanzaremos so- 
bre nuestro rival sin piedad. 


Daremos divertidísimos y multitudinarios conciertos ante auditorios enloquecidos con nuestra música. 


Botones de "traste" 


e "Barra de toque 





=—————— Barra de "vibrato" 


22 Botonesdireccionables, Start y Select 


Roses, Rolling Stones, Metallica o 
Pearl Jam. Además de retar a le- 
yendas de las seis cuerdas como 
el mítico Slash o Tom Morello. 
Una experiencia única que 
puede convertirnos en el Mark 


pr 


Knopfler del siglo XXI... 2 


(E) Direcciones de Internet 4) Pág.79 : 
| rd | ¿Funciona en miPC? (Y) EnelDvD | 
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Jugar a «Guitar Hero lll» es una 
auténtica gozada. Diversión, 
originalidad, buena música y en 
nuestras manos... ¡¡una guitarral! 

Al principio el control se hace 
complicado, pero en cuanto le pi- 
llamos el truco disfrutaremos co- 
mo locos ejecutando temazos de 
grupos como Sex Pistols, Guns 'n' 












Eso sí, no nos darán un segundo de respiro mientras tocamos la guitarra a ritmo de "rock and roll”. 




















9 HERSIÓN COMENTADA 7] 
AAA PC-DVD (Win XP/Vista) 


Guitar Hero lll Legends of Rock 


DISTRIBUIDOR: Activision 

TEL. INFORMACIÓN: 91 490 15 80 
FAX DE INFORMACIÓN: 91 367 74 57 
A PRODUCTOR: Neversoft 

ME IOMÓS DESARROLLADOR: Aspyr 


desd OTRAS VERSIONES: Xbox 360, PS3, Wii , + DVD y 


Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA: 


A A 


COMENTARIO DEL JUEGO 
SS Una experiencia única que nos ofrece la oportunidad de convertirnos en 





EN 


estrellas del "rock and roll'' atacando a guitarrazo limpio éxitazos de todos 
los tiempos. Uno de los juegos más divertidos que hemos probado. 


[Porcentaje [Nota 


' CALIDA DEL JUEGO 
| (OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 





























_Nivel de detalle de los personajes __._.| 3% [Muycuidados ______|1 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos. | 3% | Bastante cuidados ___._.| 8/00. 
Animación / Movimientos de los personajes ¡Casi perfectos to std ES | 


30 










Efectos de sonido RES 
Diálogos / Voces 





Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 
REIS a 
A A 
_Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(inteligencia Artificial) 
_Textos- Subtítulos 222 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 





01: Constantes:! 42000 ON 
3%] Más que suficiente... | 600. 




















2% | Textosprofesionales | 9/00. 
5% | Guitarra / Óptima 











Teléfono de asistencia técnica... 
Ayuda en internet 


INSTALACIÓN 


_Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 


¡Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


No tiene (www.activision2007.es) 

















¿Indica oo libre existente 
en disco? (comprobado) 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 

Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 

MANUAL DE INSTRUCCIONES | 20% | Adecuado (4,C,D,G,H,1) 6,00 
PRUEBA.DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO Funciona con las 24 tarjetas 10,00 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VIDEO Más información en el DVD 38,3 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN AOS LEO y 10,00 

S 


_ Menús de configuración en castellano | * 























Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 

- Opciones de guardar partida (comprobado) __ 
Dispositivos de control compatibles 


Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 


E 


Corrección negativa 
RESULTADO 
DEL TEST 


5] PRECIO/CALIDAD 


_Precio (recomendado porel distribuidor) [6995€ _________ TF 
Cálculo de la nota precio/calidad 69,95 /8,90=7,85 = Insuficiente 










Más de 70 canciones y duelos 
contra guitarristas famosos 


_| Enmomentos concretos | 7,00. 
-Teclado-Ratón, Guitarra, Pad de contro 
2/0 (Red Local/Internet) 
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AVENTURA o La pareja de policias "freelance" 
más locos de Nueva York va a salvar al mundo a 
base de risas. Pero, ¿quién nos salva de ellos? 


os personajes creados por 
Steve Purcell son ya unos 
veteranos de los cómics 
-nada menos que 20 años les 
contempla- y una pareja cómica 
que funciona a la perfección gra- 
cias a sus personalidades antagó- 
nicas. En su regreso al mundo de 
los videojuegos demuestran que 
están en plena forma, protagoni- 
zando una aventura que nos hará 
partirnos nuevamente de risa. 

En «Sam é: Max Primera Tempo- 
rada Completa» el sabueso cínico 
y el conejo tarado tendrán que in- 
vestigar seis divertidos casos, que 
se juegan en capítulos totalmen- 
te independientes. Su espíritu 
indomable y su natural tendencia 
a meterse en líos y ponerlo todo 
patas arriba les llevará a vivir las 
situaciones mas disparatadas. 
Dar con la solución a cada caso no 
será fácil, pero este dúo de polis 
"freelances" -como se autode- 
nominan ellos- cuentan con dos 





Sam y Max se enfrentan a seis divertidos casos que les lleva- 
rán a husmear en sitios como la Casa Blanca o... ¡¡la Luna!! 


armas infalibles: su incomparable 
ingenio y su peculiar humor. 


VALORACIÓN 
«Sam 8. Max Primera Temporada 
Completa» se compone de seis 
capítulos independientes, en los 
que tendremos que resolver di- 
vertidos casos manejando a esta 
extraña pareja de policías. Cada 
una de las seis aventuras arran- 
ca en la oficina de Sam, donde 
aguardan ociosos a que el comi- 
sario les asigne un caso. 
Entonces, los muchachos se 
pondrán en movimiento. La 
mecánica de juego será idéntica 
en cada misión: escudriñar los 
escenarios en busca de pistas y 
conversar con todos los persona- 
jes con los que se crucen en sus 
pesquisas, a fin de ver si pueden 
sonsacarles algún dato que apor- 
ta algo de luz a la investigación. 
En el transcurso de nuestras 


Los minijuegos aportan variedad; en uno de 
ellos pondremos multas a punta de pistola. 





Sam y Max son tipos muy duros y si la oca- 
sión lo pide, no dudan en usar la violencia. 


PRIMERA TEMPORADA COMPLETA 


UA dde NOE 














Basado en el cómic del mismo númlita, «Sam 8 Mar es una aven- 
tura llena de humor, puzzles y diversión sin tregua. 


indagaciones controlaremos a 
Sam y, sólo en algunos momen- 
tos, a Max. El sabueso es el chi- 
co armado del dúo y posee una 
pistola que no dudará en utilizar 
si las cosas se ponen feas. El co- 
nejo, por su parte, se encargará 
de proporcionar útiles pistas y 
decirnos cuál es el siguiente paso 
que tenemos que dar. 





. Charlar proporciona pistas para progresar en 
«) nuestras pesquisas. ¡¡Y también risas!! 


=” Se dan muchas situaciones absurdas, como 
) tener que derrotar a una estatua de Lincoln. 


Uno de los lugares por los 
que más transitaremos es el 
barrio donde vive "la pareja". 
Allí, nos encontraremos con un 
curioso plantel de personajes se- 
cundarios como Bosco, un tende- 
ro con múltiples personalidades, 
o Cybil, una joven que cambia de 
trabajo como de champú. Los 
dos son habituales en todas «3 








Sam es un perro cabal y metódico aunque no tan serio 
como aparenta. A lo largo de la aventura nos dará in- 
numerables muestras de su ácido sentido del humor. 
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La vida con Sam y Max es un continuo carrusel de sorpresas y risas, donde nos veremos involucrados en 
situaciones estrambóticas como viajar a la Luna para acabar con un malhechor. ¿Y sin escafandras? 


“» las misiones y su cometido se- 
rá ayudarnos con pistas y entre- 
garnos objetos absurdos que, lo 
creamos o no, resultarán vitales 
para resolver el caso, 

Desde luego no será el barrio 
el único escenario de juego, sino 
que habrá varios y la mayoría 
bastantes grandes y con nume- 
rosos detalles ocultos en los de- 
corados -lo que nos obligará a 
escudriñarlo todo para que nada 
se nos pase por alto. 

Como en muchas aventuras, 
habrá momentos en los que 
parecerá que estamos en un ca- 
llejón sin salida, atascados. Un 
ejemplo es el caso del gorila que 
nos impide pasar. No os preocu- 
péis, la respuesta está en el esce- 
nario y sólo habrá que revisarlo 
palmo a palmo hasta que la solu- 


ción aparezca ante nuestros ojos. 
Tampoco se deben descartar los 
objetos del inventario. Y es que 
combinarlos, a veces, es la clave. 


-e 
4J Wa 
VALORACION 


El regreso de Sam y Max ha su- 
puesto una gran alegría para 
los forofos de las aventuras "de 
toda la.vida", sobre todo por 
que han vuelto a dar en el clavo. 
Nuevamente se ha plasmado a 
la perfección el espíritu y el es- 
tilo gráfico del cómic de Steve 
Purcell, dominado todo por las 
peculiares personalidades de los 
protagonistas y las extravagantes 
y divertidas situaciones. 

Los argumentos de la seis lar- 
gas misiones rezuman humor, 
sarcasmo e ingenio, con la mis- 
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Botón Izquierdo: 
Todos las acciones 


ma fina crítica que caracteriza al 
cómic. Además, cuenta con unos 
puzzles magníficos, que se re- 
suelven a base de lógica y deduc- 
ción pese al despiporre general. 
Ambos personajes no dudan en 
reirse de sí mismos y los diálogos 
son geniales. Sin duda, estamos 
ante la aventura más "cachonda" 
que hay para PC. Palabra. 2 





e Direcciones de Internet () Pág.79 | 
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El j juego está a olendida miente bien subtitulado al castelliz sima que no se ar doblado las 
voces porque habría sido el broche perfecto para una excepcional aventura que hará nuestras delicias. 
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Primera Temporada Completa 
> pistrisuior: Nobilis 

-TEL. INFORMACIÓN: 91 185 81 60 FAX DE INFO.: 91 185 81 61 
PRODUCTOR: JoWood 





DESARROLLADOR: Telltale Games VD 
z Wi YD 
_OTRAS VERSIONES:No Ma 
EDAD RECOMENDADA: MER dE 12 años 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de ASNPRTEnOA 


er PA CCA A A ENEE PORRA A ARPA IPC UR e 0D PARA AAN IA RN NR cy 


(COMENTARIO DEL JUEGO | 


Una aventura sencillita de jugar que nos arrancará cientos de carcajadas 
con las situaciones más absurdas e hilarantes de la historia de los juegos. 
Además, podremos disfrutar de toda una temporada de golpe. Sin pausas. 


Su 










CALIDAD DEL JUEGO. 
(OPINION DEL REDACTOR) 



















5d Bastante cuidados dial deDi atMNES de 
Niveld de detalle de los escenarios / entornos Bastante cuidados A 
Animación / / Movimientos de los persona; 
- Efectos especiales. 
Tecnología 

sonido 


Periodo de aprendizaje a 
para comprender el] Juego 


E Vida del | juego 


Variedad d de situaciones 1 á a 


eran de los adversarios o 
(Intel ligencia Artifi cial) 


: Textos - Subtítulos 












Control adecuado Dor ti no de juego /'R / Respuesta 


Teléfono de asistencia técnica. | 1% 
e uda en internet 


iria ei minero lante Erorrrimertarieairo morirse) ertmerere secas leecmmanies Prerciramnacenrarilrm ino eormcrrrvirrareea dior emir rider roer tree rn 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacio uiizado en Megabytes medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? Teomprobado) : 







Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


0 lees 





Idioma de lasi instrucciones > de instalación 
(comprobado) Castellano 


MANUAL DEINSTRUCCIONES Mecuado (ACOGAN = | 
- PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DESONIDO Funciona con las 24 tarjetas 10,00: 
' PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO MasinformadónenclDVO | 10,00 


' POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
- Menús de configuración en castellano 0 
Ajustes de resolución-profundidad de color 


- Ajustes de música / efectos de sonido e — a 
Ajustes de dificultad 





























2 personajes y 6 misiones llenas a 


Variedad de elementos del juego 
2 | aventuras 


ado 








| Teclado: pa mu 
| Castellano 


1/0 (RedLocal/Inteme) 


o e | 
Idioma (comprobado)... 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
AUR CA red, datos del fabricante) 









_Corrección positiva 
Corrección negativa 





Bien 


DELTEST 
[O — PRECIO/CALIDAD 


| Precio (recomendado por el distribuidor) 


- Cálculo de la nota precio/calidad 





= 


-12995/8,78=3,41=Bien 


Ll ítica peli LEl 


Jefe de estado 


Plazos electorales: 


BS 


“Gobierno 


09/03/2008 


Rae IA dci ae 


| Ela peros 
Wear fos 


ESTRATEGIA + Si no quieres que te griten 
"váyase señor presidente”, más vale que tu 
gestión dé resultado y el país prospere. 


n este simulador geopolí- 

tico el mundo se convier- 

te en un tablero de juego 
que nos enfrenta al reto de nues- 
tra vida: asumir el gobierno de 
una nación. Nuestro objetivo será 
velar por los intereses de nuestro 
país en el concierto internacional 
y adoptar las medidas necesarias 
que garanticen un estado de 
bienestar para la ciudadanía, so 
pena de que nos pongan de pa- 
titas en el exilio. 


CÓMO SE JUEGA 


Este «Yo Presidente» nos ofrece la 
posibilidad de meternos en polí- 
tica en uno de sus dos modos de 
juego, aunque ambos conservan 
la misma mecánica. El principal, 
el modo historia, nos coloca al 
frente del ejecutivo español en 
un momento delicado, justo al 
borde de unas elecciones. Pero 
también podemos optar por ha- 


EDICIÓN ESPECIAL 


Viernes Y ST Hacha 3 


O pes 


Gobernarnisú un país con val cometido de conver- 
tirlo en una potencia mundial, controlando facto- 
res económicos, sociales, diplomáticos, etc. 





cer carrera en escenarios interna- 
cionales, ocupando la presiden- 
cia de cientos de países. 

Llevar las riendas de una nación 
implica ocuparse de diferentes 
factores políticos, económicos y 
sociales, para los que contaremos 
con un gabinete compuesto de 
once ministros que seguirán las 
directrices que les marquemos. 
En función de las circunstancias 
habrá que tomar decisiones co- 
mo subir los precios, invertir en 
I+D o fomentar la natalidad con 
los famosos "cheques bebé”, 

En cuanto a la política exterior, 
es fundamental mantener bue- 
nas relaciones con otros países 
o pertenecer a organismos como 
la O.N.U,, ya que puede propor- 
cionarnos interesantes ventajas. 
Además, como país miembro, 
también debemos contribuir e 
implicarnos con las resoluciones 
a nivel global o en la ayuda a paí- 
ses más desfavorecidos. 


>= Elecciones 
SIS Programa 


y EE gn ) : 
España protagoniza la campaña principal pero po- 
dremos asumir la presidencia de otros países, cada 
uno con su filosofía y costumbres particulares. 


dd 


Su programa electoral 





YO PRESIDENTE - 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 


Botón Izquierdo: 
Todos los controles 


VALORACIÓN 


«Yo Presidente» viene a ocupar 
un vacío dentro del panorama 
de la estrategia. Ambientado 
en la época actual, nos enfren- 
ta a situaciones muy realistas y 
problemáticas por las que están 
atravesando ahora muchos paí- 
ses, dándonos la oportunidad de 
aplicar el remedio que más nos 
guste, ¿Reprimir o dar libertad? 
Al principio, eso sí, cuesta ha- 
cerse con el control debido a la in- 
mensa cantidad de opciones. Por 
fortuna, el tutorial nos indicará el 
camino para una buena gestión y 
disfrutar de un tipo de estrategia 
pausada pero divertidísima. “4 
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ed ¿Funciona en miPC? (%) Enel DVD 
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| (— VERSIÓNCOMENTADA — 
RESULTADOS DELETE AS 


A Yo Presidente 


DISTRIBUIDOR: Planeta de Agostini 
VÍ TEL. INFORMACIÓN: 93 492 08 89 

2d FAX DE INFORMACIÓN: 93 344 07 24 
PRODUCTOR: Eversim 

A” DESARROLLADOR: Eversim 

OTRAS VERSIONES: No 





Ts de 12% años 
Jugadores Expertos 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


INNATO IAE IEC TERRA EEN PV 


COMENTARIO DEL JUEGO i 
SE, Original y complejo título que nos reta a gobernar un país y convertirlo en 






















MY y lista de las situaciones de po resulta muy completo y entretenido. 
O ue] o 
' CALIDAD DEL JUEGO 
¡ (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 
Gráficos o 





Nivel de detalle de los personajes. 
Ú “Nivel de detalle de los escenarios / entornos 

Ani ión / M imientos de los personajes | 
Efectos osespeciales 
Tecnología 


ta Mediocre 
3% Muy correctos a JO 













ls / Voces 





a de aprendizaje básico 
pee ca: el juego 


¡_Realist a E Momo O 
| Variedad de situaciones infinita 


eo Ramiea de los adversarios 
- (Inteligencia Artif cial) , 


Textos - Subtítulos a 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta. 

































Teléfono de aistenciténica.——— UE 
Ayuda en internet 

a 

- Dificultad dela primera instalación (comprobado) |. .2%...| Arranque automático ......| 1000 


¡Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 






: ¿Indica ln libre existente 
en disco? comprobado) 


-Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


| Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


WANUAL DE INSTRUCCIONES Completo (ACDEFGH) 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO Funciona conlas Z4tarjetas [10,001 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO | 10,8% | Más información en el DVD 817 | 
| POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN A 


'_Menús de configuración en castellano 1 Me [$00 





0 gs 







Gatelano 


























Variedad de elementos del juego Tres modos de juego y cientos de 












| (comprobado) países que gobernar 800 
Opciones de guardar partida comprobado) — | 20 | En cala A A 
Idioma (comprobado). A e 000! 








Número máximo de jugadores (en el mismo 1/16 (Red o 


ordenador/en red, datos del fabricante) 







Correción positiva 
¡ Correción negativa 






Bien 








( Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 17,97 = 3,76 = Bien 





A me 








TEST 


Re ON | SAN ANO AVENTURA + Volver 
| 1 ON EN AA les: en RS 4% al Mundo Mágico es 
clon de Simon ha 
sembrado el caos. 


| Mundo Mágico ha tenido 
que padecer innumerables 
| z | | | ; ae Y maldiciones, pero ninguna 
| e ye AV A A tan descabellada, ni tan difícil de 
EN : | Dl VA A AA a (3 resolver, como a la que ahora se 
1 A a e A A A A enfrenta. Su amado Simon se ha 
l | INV 4 TA convertido en un odioso Simon 
| Y 7 A WEA | A TS 
8 op | ee BE tooo dan eZ A A les. ¿Eso noes raro el asunto? 
| ; ds | | A AS A La explicación es que un doble 
| g ¿O A AI 8 anda haciendo de la suyas y para 
que no culpen de sus tropelías al 
joven mago, éste deberá desen- 
mascararle y descubrir sus planes. 
Está claro que el absurdo y el hu- 
mor disparatado siguen siendo el 
sello inconfundible en el esperado 
regreso de esta genial saga. 


: 
: 
, 


Por Alix eros que existe 5 eo on ha- Nuestro afán será descubrir al impostor, pero 
ciendo algunas gamberradas por el mundo. también debemos ayudar a otros personajes. 


o RN AA y el EE Magico en 
segundos. Ys MO... ¡¡Bahll¡Qué demonios 
1 neionara! 


AE Ya, e tengo! 13 aquí Y 


La bebida eneMjetiaa de su hermano sirve de combustible al E sistema de ayuda es muy le yn nos sa- El encuentro no se hará esperar. ¡Por fin es- 
armario que tranporta a Simon hasta el Mundo Mágico. cará de dudas siempre que se lo pidamos. tamos cara a cara con el Simon farsante! 











Simon vuelve al Mundo Mágico con tan buen sentido 
del humor como en sus dos primeras aventuras. 





Usar la lógica es lo más fiable, aunque en ocasiones 
tendremos que probar opciones disparatadas. 


7 paa A 
CÓMO SE JUEGA 


El género de las aventuras gráfi- 
cas no se ha caracterizado espe- 
cialmente por introducir grandes 
cambios en su sistema de juego, 
ni en los controles, desde su 
época dorada a principios de los 
noventa cuando se alumbraron 
los grandes clásicos como aquel 
primer «Simon the Sorcerer». 

La interfaz gráfica y el sistema 
“point-and-click” 
(apuntar y pulsar) 
llegaron a ser po- 
sibles gracias a la 
“invención” del 
ratón. Pues 
bien, en la 
actualidad 
este síste- 
ma se ha 
simplifica- 

















do hasta el punto de que ahora 
tan sólo hay que mover el punte- 
ro sobre un objeto o posible pista 
para que adopte una forma que 
nos indica qué tipo de interacción 
podemos realizar. Una mano indi- 
ca que podemos utilizar o coger 
un objeto; una boca que pode- 
mos hablar con ese personaje; el 
ojo nos advierte de que podemos 
examinar algo para obtener una 
descripción detallada, etc. 

Los movimientos que pue- 
de hacer Simon se ejecu- 
tan con igual sencillez; tan 

sólo hay que señalar con 
el puntero el lugar al que 
deseamos que se desplace 
y éste marchará obedien- 
temente, sin pensárselo. 

J Teniendo presentes estas 
premisas, nuestro cometi- 
do en el Mundo Mágico se 
resume en movernos por 
las más de 40 estan- 





La abuelita de Caperucita Roja es, sin duda, uno de 
los personajes más extravagantes de todo el juego. 





Nuestro paso por la celda nos permitirá escuchar in- 
teresantes, y muy útiles, conversaciones. 


cias del juego, recoger objetos, 
charlar con los demás personajes 
para obtener pistas y resolver los 
múltiples encargos, en forma de 
puzzles, que nos van a hacer. 


id 
ALORACION 


«Simon the Sorcerer 4 Chaos 
Happens» es una aventura clási- 
ca en el más estricto sentido de 
la palabra. Cuenta con todos los 
elementos necesarios para ha- 
cernos pasar ratos inolvidables, 
con situaciones aparentemente 
absurdas pero con la lógica ne- 
cesaria para que su resolución no 
sea una auténtica lotería. 

Los diálogos están repletos de 
humor y el doblaje, aunque le 
falta ese toque cinematográfico, 
acaba por resultar convincente. 
Aunque lo mejor, sin duda, son la 
ambientación y su historia, que 
nos mantendrán cautivados a lo 
largo de toda la partida. Os ga- 
rantizamos que no podréis parar 
hasta descubrir quién es el cau- 
sante de los males que azotan al 
Mundo Mágico. ¿Simon? £ 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Mover 
Botón Derecho: 
Coger, usar, examinar... 
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O «Simon the Sorcerer» recupera la grandeza de sus primeros capítulos. La 


ER 


' des a MERSIÓN N COMENTADA 


RESULTADO 





| Chaos Happens 

| oistriBuiDor: Virgin Play 

TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX DE INFO.: 91 789 35 60 
PRODUCTOR: PlayLogic 

i_ DESARROLLADOR: Silver Style Entertainment GUTI 


OTRAS VERSIONES: No Gr due 77 
» E + $ als li 


mon 


w ) 
AY > 
E ná 





EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


O O O COR RI RAMO AAA ADR Ran ari PAcaReR 


belleza de sus escenarios 2D, el detalle de sus personajes 3D y la calidad del 
-ó los puzzles y sus Isptatados aos nos lo harán pe en grande. 
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* CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL HUEDISN) 


Gráficos — E 
Nivel de detal de los personajes 
p Nivel de detalle delos escenarios / entornos 

¿Animación / Movimientos d de los personajes 















Diálogos ] J0cEs. 
Jugabilidad 


| Periodo de vella e básico 
- para comprenderel lego o 
E 


Por encima de la media. 
Interesante 








' Comportamiento de los adversarios 
ñ (Inteligencia Artificial) 


Textos - - Subtítulos a , 
Control adecuado portipo de juego / Respuesta 

SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 2% | 
Teléfono de asistencia técnica. 
|_ Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 

: Dificultad de la primera instalación (comprobado) 


¡Indica espacio necesario en disco? 
uns utilizado en Megabytes, medido) 











¿Indica an libre existente 
en disco? comprobado) 


' Desinstalación 
¡(Datos restantes no desinstalados, medido) 


IErrrn 







om delas nstucciones de instalación ro oa 


MANUAL DE INSTRUCCIONES ATARI 
' PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO e mu 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 
O E 


¡- Menús de configuración en castellano 
just deresolcó color. 
| Ajustes de música / efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad» 
| OTROS DATOS 


' Variedad de elementos del juego 
' [comprobado) 

































- Dispositivos de control compatibles. a a 


'_ Idioma (comprobado) 


' Número máximo de jugadores (en el mismo 
'- ordenador/en red, co del fabricante) 


- NOTA MEDIA 
0 Corrección positiva al 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


TE) — PRECIO/CALIDAD | Suficiente 


"Precio (recomendado porel distribuidor) | 39,958 E , 









ap 'opcional 































¡Cálculo de la nota precio! calidad 1130, 95 / 8, D4= =4, 7= = Suficiente o 


CNCA NÚM O NRO Neon O 


i más ni menos que 18 
años han pasado desde 
| que los Bitmap Brothers 
l lanzaran su «Speedball 2 Brutal 
Deluxe» para los ordenadores y 
| consolas de 1990. Un periodo 
que han utilizado para adaptar su 
"vieja" idea a los "nuevos" tiem- 
pos, Es decir, 3D para dar y tomar, 
el uso obligatorio de Internet y 
de la plataforma Steam de Valve 
l para ponerlo en marcha, y parti- 
E dos multijugador contra cientos 
Ñ de jugadores de todo el mundo. 
l «Speedball 2 Tournament» nos 
o sitúa en el año 2326, en el climax 
. de una cruenta y 
larga guerra civil 
que está asolan- 
do el planeta 
















TOURNAMENT 


DEPORTIVO e En el futuro eso del “fair play” 

| es una milonga a la que nadie hace caso. Lo 

i importante es zurrarle duro al rival. ¡¡Y ganarl!! 
| 

l 

| 


entero, Cientos de bandas calle- 
jeras han toñado las ciudades y 
dirimen sus disputas en partidos 
súper disputados. ¿El objetivo?, 
perforar la portería rival con la 
única regla del "todo vale". 


En «Speedball 2 Tournament» 
practicamos un deporte muy sin- 
gular, una especie de balonmano 
futurista donde la deportividad 
apenas es recompensada frente a 
la brutalidad del juego sucio. 

Es ahí, precisamente, donde re- 
side su gracia, en superar al con- 
trario y anotar goles a base de 
machacarlo sin piedad. Puñeta- 
zos, tortas y empujones serán las 
herramientas más comunes de 
un juego donde cada equipo es- 
tá formado por nueve jugadores 
que pugnan sobre el terreno por 
controlar una esfera metálica. 


La ed! 


EA ae 
ON tatasa] 





El objetivo será marcar ml tantos co- 
mo podamos para lograr la victoria. 


ERE 
Remo x 1 





> 


Repartidos por el escenario, ve- 
remos una serie de ftems con los 
que podremos obtener bonifica- 
ciones extra, como disparos de 
mayor potencia o impedir que 
nos derriben. Pero, sin duda, las 
que más se agradecen son aqué- 
llas que nos permiten ralentizar 
los movimientos de los contrin- 





ETT 


l La violencia a es necesaria para ganar; tú eli- 
E ges si golpeas, empujas o... ¡machacas! 





cantes e, incluso, inmovilizarlos 
durante un corto período de 
tiempo... ¡¡para arrearles fuerte!! 
Las tremendas refriegas en que 
nos veremos envueltos no deben 
apartarnos del objetivo principal: 
llegar a la portería rival y marcar 
goles. Aunque hay otras maneras 
de aumentar el tanteo. En cada 


MATT 


ES 
Sharm 


Ela 












mitad del campo hay repartidas 
cinco estrellas que, al activarlas, 
nos otorgarán 10 puntos extra. 
¡Pero cuidado!, el enemigo pue- 
de apagarlas, lo que nos restaría 
puntuación. Así que habrá que 
defenderlas con uñas y dientes si 
queremos alzarnos con la victoria 
en el partido. 


' p j 


AN 


TN pa . 


lay que pasarse la pelota muy rápido o los 2 Cada jugador posee unas cua lidades que po- 


contrarios nos la arrebatarán de un tortazo. y) dremos mejorar gastándonos dinero. 





bea Los tiros especiales son casi imparables ys se 
) utilizan cuando encaramos al portero. 











PAS 


REFEFTAAS 
7 o FE E ARO 
Y PAE TAI a UY 


VWVALORAC 


«Speedball 2 Tournament» es un 
juego atípico, fruto de mezclar 
acción salvaje y deporte. Luego 
gráficamente es bastante "co- 
rrectillo" aunque no se le pide 
más, ya que lo verdaderamente 
importante está en el desarrollo 
de los partidos. Jugadores y es- 
tadios dan la nota y transmiten 
esa sensación de espectáculo de 
masas. Al estilo "fútbol". 

La violencia de la que tanto 
alardea no es ofensiva y llega a 
ser gracioso cortar un "sprint" de 
un tortazo entre robots. Además, 
si nos va eso de jugar online, 
siempre podremos librar batallas 
contra otros jugadores y multipli- 
car, así, la diversión. 14 








| | | 
Cruceta | 2-Botón 3-Botón 
Palanca analógica 


Botón 1: Pase alto 
Botón 2: Pase bajo 
Botón 3: Disparo 


Í y Direcciones de Internet 7) Pág.79 














2 ¿Funciona en miPC? (Y) Enel DVD ) 


PAN 


al 
; d 5-21 second helf 2-2 





: a de lacio 
E ¿A Ji] O TED CON 
Deporte y violencia se combinan en un divertido título donde marcar 
goles y destruir al contrario son nuestras armas para vencer. 


1 
A 


il Eve 


po 


dd 








> 
A 





La ambientación de los estadios está muy conseguida, ya que real- 
mente nos hace sentir el calor de la grada clamando. 


A 


AA 


a Damocles E: er ETT A E 
Es un deporte facilísimo de entender gracias a la ausencia de reglas. 


Y es que aparte de los mamporros, podremos hilvanar jugadas. 


Fl sn SELECT 
CTN Y 


Brightness 


AT iS 


Po to] 
SU 1011 
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El editor de equipos es fantástico y, entre otras cosas, nos da la posi- 
bilidad de elegir el escudo y los colores de todas las armaduras. 








Ya EDAD RECOMENDADA: 
y | ADECUADO PARA: 











PA AA ANN 
VERSIÓN COMENTADA i 
OS TS: da cial mea 


TETAS 


al a 





a, | PRODUCTOR: Kylotonn Entertainment 
] DESARROLLADOR: The Bitmap Brothers 
3 OTRAS VERSIONES: No 





$ e 2 e 1 > 


Todos los niveles de experiencia 


En su simplicidad radica su principal cualidad ya que empezar a jugar es 
> sencillísimo y lo dominaremos en muy poco tiempo: marcar goles y masa- 
| crar al adversario. Y encima, los partidos son un torrente de diversión. 


NA anne: 





ata) 


Oe rRaratrR errar CARR 


| Porcentaje 
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" CALIDAD DEL JUEGO 
_ (OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Gráficos a 
Nivel de detalle de los personajes 









58% 1,12 
























el MA | Muy correctos | 600. 
_Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% | Muycorrectos | 600 
_Animación / Movimientos de los personajes 2% [Buenos [600 
Tecnología 3D 
Sonido 
Efectos de sonido 
Diálogos Voces ZO 
Periodo de aprendizaje básico e 
para comprender el juego a 
AO 1 4% | Sugerente 

Comportamiento de los adversarios 

ie Artificial) 















a DlenOs e 
Sin traducir 










Muy corto 































SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica... NBA 
Ayuda en internet 1% | Notiene (www.nobilis-iberica.com 
_ Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2%...| Arranque automático ......| 1000. 


¡Indica espacio necesario en disco? A o (0 
fEspao lizado en Megabytes medido) — | 05% | (13263 Megabytes) 


nr ercer pa Peer irc repre 


yd va ydai Ae Abbas 


























¡Indica espacio libre existente a 
nácar) ON 


arre rin ni li diia o o Ad be loli 


Desinstalación 0 Megabytes 00 


(Datos restantes no desinstalados, medido) ) 





-Idiorna delas instrucciones de instalación a 
(comprobado) Castellano 


MANUAL DE INSTRUCCIONES deuado (NODEGHN 7, 










A 0 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DESONIDO Funciona con las 24 tarjetas | 10,00 
Más información en elDVD 5.92 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVIDEO 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 








Ajustes de resolución-profundidad de color 1 


apropia ada da ral pt cin la lar qn poca abi arta dad amores oobopuaro rinda nina ¡asadas hard ceb cda dich] rppobasladanadpanbonda ondaa ndani Lamina arpas aodamps ing npn indi dotando diia arto NASA AAA 










OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 





1-3 tipos de jugadores e infinitos 
equipos para elegir 

- Opciones de guardar partida (comprobado). | 2% | En momentos concretos |; 

Dispositivos de control compatibles ._.| 1% | Teclado-Ratón, Pad de control | 

2% | Castellano 


2/2 (Red Local/Internet) 


IS 





| Número máximo de jugadores (en elmismo 0% 
¡- ordenador/en red, datos del fabricante) el 


NOTAMEDA 740 


(E) — Precio/caLiDAD |... Bien | 


¡Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 17,40 =4,05= Bien 
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EN minimapa musstra la posición de los jugadores en el cés- 


DEPORTIVO + La gran fiesta del fútbol europeo 
está a punto. Por eso, calienta motores en tu 
PC emulando a los mejores “cracks”. 


unio es la fecha y Austria y 
Suiza la doble sede escogi- 
da por la UEFA para que las 
mejores selecciones europeas del 
momento se disputen el triunfo 
en la Eurocopa de naciones 2008. 
EA Sports no podía perderse 
esta cita, la más importante tras 
el Mundial, y por eso se ha tra- 
bajado este «UEFA EURO 2008» 
con todo el ambiente de la mayor 
fiesta del fútbol. Los mejores ju- 
gadores europeos lucharán con 
sus selecciones por llevarse la co- 
pa a casa. ¿También España? 


Lo primero que nos llama la 
atención cuando nos ponemos a 
jugar con «UEFA EURO 2008» es 


Dl pd eee q : d) reli BE (ete 
z ea Ea 


LN AA . 7 q 
eN A rca a sa ea nos Co A ue 
AAA O IoEaS pad rg te pa Do 
; n y TE 
ATi 
MS 
PEN] A A STO 
Silva cu NI TN 
PAS p a 4] ADE 
E O EN) DC TY. Henry 


dt 


TE) 


á DATA as 


Antes del partido haz la alineación con los 
mejores... o con los que mejor te caigan. 


cds 


na 


Después de marcar un gol podemos controlar Los centros 


pei. Tenerlo a lavista es básico para hilvanar jugadas. la repetición para verlo todo con más detalle. 


Podemos colocar la barrera como más no 
guste, para evitar un golazo por la escuadra. 


que podemos optar por disputar 
la fase final o pasar por toda la 
previa de la clasificación. 

Decidida esta cuestión y elegi- 
da la selección con la que vamos 
a jugar, nos entregaremos a con- 
figurar nuestro equipo y seleccio- 
nar su disposición en el terreno 
de juego. Para ello, contamos con 
varias opciones que nos permiten 
elegir la disposición táctica, los 
marcajes, la alineación, etc. 

Pero no será hasta que salte- 
mos al césped cuando empiece 
lo bueno... y lo más complicado. 
Para empezar, más nos vale tener 
un pad de control que nos facilite 
el manejo de los futbolistas y del 
juego. Contaremos con los típicos 
botones de pase alto, raso, al hue- 
co, disparo, correr, etc., aunque 


A LT ES A 
pc S 4 
y 0 ll 


al área son peligrosos, máxime 
si tenemos a Torres o Villa al acecho. 





se han incorporado algunas no- 
vedades que nos serán de gran 
ayuda durante los partidos. 

Por ejemplo, ahora, las faltas 
se pueden lanzar con el joystick 
analógico derecho para conse- 
guir más precisión y potencia 
de disparo. Además, pulsándolo 
hacia abajo iniciaremos la carre- 
ra del jugador hacia el balón y, 
cuando esté justo encima, em- 
pujándolo hacia arriba efectua- 
remos un golpeo potente. 

Otra novedad es que si llega- 
mos al minuto 80 con un empate 
o perdiendo de un solo gol, se 
producirá lo que el programa lla- 
ma “momento crítico”. Entonces, 
los jugadores más decisivos y re- 
solutivos del equipo se ofrecerán 
constantemente para recibir la 
pelota y tratar de marcar. 


VALADACIÓ 
VALORACION 


«UEFA EURO 2008» es un título 
muy sencillo de manejar y, sobre 
todo, divertido. Gran parte de la 
culpa la tiene lo bien ajustado 
que está el nivel de dificultad, 
que se acomoda a la habilidad de 
cualquier jugador para que todo 
el mundo encuentre un reto sa- 
tisfactorio en cada partido. 

Algo realmente singular y que 
nos ha llamado la atención es el 
aspecto gráfico. Resulta raro que 
se haya optado por tomar la ver- 
sión de PS2 como base, siendo 
tan inferior respecto de las de 
Xbox 360 y PS3; no influye en el 
juego, es verdad, pero podría ha- 
ber sido muchísimo mejor, 

Por suerte, los partidos son rá- 
pidos y dinámicos, con un fútbol 
vistoso y lleno de “filigranas” que 
pondrán a prueba nuestra pericia 
con el pad de control. Un juego 
tan divertido como lleno de in- 
creíbles licencias oficiales que, 
con un poco de suerte, permiti- 


rán a España pasar de cuartos. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


L-Botón R-Botón 












Cruceta | 2-Botón 3-Botón 
Palanca analógica 


Botón 1: Disparo a puerta 
Botón 2: Pase corto 
Botón 3: Pase largo 
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CENA PLA 









"Fútbol total" con las mejores selecciones europeas. ¿Ganará por fin 
España la Eurocopa? ¡¡Ayuda a "la roja" a conseguirlo en 2008!! 






Son varias las cámaras que existen del partido para brindarnos siem- 
pre el mejor ángulo. Y podremos elegir la que más nos guste. 


Luis Aragonés estará en el banquillo, atento a todo lo que ocurre en 


el campo. ¡¡No le enfades o te mandará al banco!! 


a 


A 


Existen dos maneras de lanzar los córner. Una en corto y apoyándo- 
nos en un compañero y otra colgándola directamente a la "olla". 
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RESULTADOS DELTEST MANDADA) 


UEFA EURO 2008 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 
TEL. INFORMACIÓN: 91 492 60 00 FAX: 91 492 61 17 
PRODUCTOR: EA Sports 
DESARROLLADOR: EA Sports 

OTRAS VERSIONES: Xbox 360, PS3, 





IEA 
Ei 
- EDAD RECOMENDADA:  Mayoresde3 años 
ADECUADO PARA; 


ET VER BAN 








Todo está dispuesto para la gran cita del fútbol europeo y, no te quepa 
S duda, que Electronic Arts nos vuelve a brindar la mejor ambientación y los 
- partidos más emocionantes y divertidos para PC. ¡¡Pasa de cuartos!! 
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' CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 


E 


O 1) 
1 Nivel de detalle de los personajes | 3% 
¡Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


| Animación / Movimientos de los personajes 





A ANNA 





| Periodo de aprendizaje básico 
¡para comprender el juego 
























Aire E apar ion ie orinal 





Realismo 


dao il 
L 
j 


1 Intensidad 


| Variedad de situaciones 


| cora de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


A A A A A A A A A A a ti 


Textos - Subtítulos 


A A A A O 









E 
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Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


| Ayuda en internet 
INSTALACIÓN 


¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


¿Indica a libre existente 
1 en disco? (comprobado) 






A A e 


' Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES Adecuado (A,0D,G HI) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO Funciona con las 24 tarjetas 


' PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DEVÍDEO. [10,8% | MásinformaciónenelDVD | 9,82 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN lo A 


Menús de configuración en castellano Si 

































Ajustes de música / efectos de sonido. |. 


Ajustes de dificultad > 
¡OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego 
(comprobado) 





pd cal dejaba e a e Rd an dólar Ji 












Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


| NOTA MEDIA 
¡Corrección positiva 


E 


Corrección negativa 








29,95€ 
29,95 /8,32 = 3,60 = Bien 
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DISTRO A 
DU2) 


Todos los niveles de experiencia 
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MASSEFFECTCOM - AULA VENTA EN JUNIO 


www.pegi.info 
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LF-LIFE 2 


(CIÓN EPISODIOS 


ACCIÓN + Ayuda al doctor Freemana salvara la 
Humanidad de una terrible invasión alienígena... 
antes de que nos conviertan a todos en esclavos. 


lectronic Arts ha teni- 
do la excelente idea de 
agrupar en un "pack" los 
dos capítulos que salieron tras 
el éxito del celebrado «Half-Life 
2», retomando la historia y 
añadiendo nuevas incóg- 
nitas. Hablamos de los 
«Episodios Uno y Dos», 
títulos independientes y 
que podremos disfrutar 
aunque no disponga- 

mos de «Half-Life 2», 
La historia arranca 
con nuestra compa- 
ñera de fatigas Alyx 
Vance, y su robot Dog, 
enterrados bajo los es- 
combros. La situación 
no es nada esperanza- 
dora ya que la Ciuda- 


dela está a punto de . 


estallar y no tenemos 
tiempo para alcanzar 
la zona de seguridad. 


¿Qué hacemos entonces? Pues lo 
que dicta el manual del buen hé- 
roe, es decir, en vez de huir, dar 
media vuelta y poner rumbo a la 
Ciudadela para intentar retrasar 
la explosión. Así, ganaremos algo 
de tiempo en nuestra huida. 


A diferencia de otros juegos de 
acción 3D donde lo fundamental 
es tener armas y munición, aquí 
vamos a tener, además, que afilar 
el ingenio para resolver muchos 
de los puzzles que nos impedirán 
seguir avanzando en la historia. 
Por suerte, esta vez Gordon 
Freeman no estará solo ante el 
peligro ya que contará con la 
inestimable ayuda de Alyx duran- 
te la mayor parte del juego. No 
podremos manejarla nosotros, 
pero siempre es una ayuda tener 
a alguien al lado disparando a 


Dog es el robot mascota de Alyx Vance y ambos nos ayuda- 
rán a frenar en seco la masiva invasión alienígena. 











Dos aventuras llenas ds sorpresas y con una a historia 
genial donde predoniman la acción y los puzzles. 


los enemigos. Y no será nuestro 
único apoyo ya que, en ciertos 
lugares del «Episodio Dos», en- 
contraremos a algunos aliados 
dispuestos a colaborar con nues- 
tra humanitaria causa. 

De todas las armas que puede 
llevar Gordon, la que más destaca 
es el manipulador de gravedad. 
Esta herramienta será capital 
para la marcha de la aventura, 
ya que nos descubre un mundo 
repletito de infinitas posibilida- 
des. Entre otras cosas, permite 
mover objetos para crear esca- 
leras, arrojar bidones explosivos 
a nuestro enemigos, devolverles 
las granadas... ¡Vamos!, que sin él 
no podríamos resolver ni la mitad 
de los puzzles. Por supuesto, tam- 
bién disponemos de armamento 
convencional, como escopetas re- 
cortadas, bazucas, ballestas, etc. 

De todos modos, por mucha 
potencia de fuego que tengamos, 


no nos libraremos de recibir unos 
cuantos "tiritos" en los múltiples 
combates que vamos a librar. Por 
eso, para mitigar el daño recibido 
usaremos botiquines y centros 
de salud que podemos encontrar 
adosados a las paredes. Y encima, 
nos proporcionan energía para el 
escudo de la armadura. 


VALORACIÓN 


Tras el lanzamiento de «Half-Life 
2», Valve reveló que pensaba pu- 
blicar un total de cinco episodios 
distintos. Mientras esperamos al 
tercero, tenemos la oportunidad 
de redescubrir los dos primeros 
en un "pack" sensacional. De 
esos que quitan el hipo. 
Básicamente porque la acción 
de «Half-Life 2» es distinta a todas 
las demás, ya que combina con 
una maestría impecable pasajes 
con altas dosis de combates con 





Los Zancudos son temibles enemigos que nos pon- 
drán las cosas muy, pero que muy difíciles. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo primario 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 

Teclado: 

[8]: Recargar 


(E): Usar 





otros donde hay que discurrir y 
utilizar los objetos del escenario 
para resolver sus maquiavélicos 
puzzles. El argumento, encima, 
nos lleva de la mano con inespe- 
rados giros y nos deja con la miel 
en los labios sobre qué pasará en 
el «Episodio Tres». Si no lo tienes, 
es el momento de jugarlos. 2 
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? ¿Funciona en miPC? (Q%) Enel DVD 


ASÍ SE JUEGA: ESCAPA DE LA CIUDADELA 





Hay fases exclusivamente de defensa, don- 
de nos hostigarán oleadas de enemigos. 





No estaremos a salvo en , ningun lugar, ni si- 
quiera al volante de un vehículo todoterreno. — 





Encontramos puzzles de varios tipos y para 
resolver algunos necesitaremos ayuda. 





. Alos zombies hay que volarlesa cabeza pa- 
ra liquidarlos. ¡Ojo que llevan bombas! 
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_VERSIÓN COMENTADA 
PC-DVD (Win NO 
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RAIN DEL TEST 


E Half-Life 2 Colección Episodios 


CRELIÓN EPISODIOS 


pisTriBuIDORr: Electronic Arts 

TEL. INFORMACIÓN: 91 492 60 00 

Í FAX DEINFORMACIÓN: 91 492 61 17 

MW PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: Valve 
Í_ OTRAS VERSIONES: No 


EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA: 


E de 16 años | 
Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Impresionante recopilación que nos ofrece dos episodios completos a un 
) precio muy tentador y, sobre todo, conocer de primera mano qué ocurrió 
” tras el final antológico de «Half-Life 2». Una obra maestra. 


a 
Porcentaje ¡Nota ] 


CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 
Gráficos BOU EOS 000 


¡Nivel de detalle de los personajes | 3% |Muycuidados cuidados 


Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
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¡Efectos de sonido 
| Diálogos / Voces 








| Periodo de aprendizaje básico 
| pala empre el juego 
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| Argumento 
' Realismo 


Intensidad 



















| oro de los adversarios 
| (Inteligencia Artificial) 


' Textos - Subtítulos 
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1 Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 








0 ¿Indica espacio nece necesario en a 
1 (Espacio utilizado en Megabytes, medido) / 054 







¿Indica co libre existente 
0 én disco? (comprobado) 












| Desinstalación 
1 (Datos restantes no desinstalados, medido) — | 1% | 24 Megabytes 


A RIA a a rre d apra reglas arranco ancora cocoa 100] IRA API RL NAF TAC aero rara paar rra ar0ardtopia aro asp rondar enber nera rancin aran trata arto arrarernariararinrans ARI ENANA Ai 





Idioma de las instrucciones de instalación 
pad Castellano 


MANUAL DE INSTRUCCIONES Deficiente (D) | 1,00 | 
PRUEBA DE COMP ATIBILIDAD DE SONIDO Funciona con las 24 tarjetas | 10,00. 
| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 10.8% 8% | Más información enel DVD [9,60 | 
1 POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN II 

| S 10,00. 


_Menús de confi uan en castellano 



















| Ajustes de misa decos desonido 
Ajustes de dificultad > 















Variedad de elementos del juego 


2 espectaculares juegos por el 
¿Un ado) 


precio de uno 
_4pciones de guardar partida comprobado). [Praaa' En momentos concretos [7,00 


Teclado-Ratón 
Castellano 
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' Número máximo de jugadores (en el mismo 1/24 (Red Local/Internet) 
1 ordenador/en red, datos del fabricante) 


[NOTAMEDIA CANA 


, Ea 
E 
>: 
























Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 / 8,66 = 3,46 = Bien 
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Clive Barker Ss Jericho 


DISTRIBUIDOR: Atari 
“8 TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 


PRODUCTOR: Codemasters 
| DESARROLLADOR: MercurySteam Entertainment eno 
el a E VERSIONES: 1 AO 360 ae ASA 


Pb. +» 04828 99%990063x%2%364 


EDAD RECOMENDADA: Mrs dE 18a años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 











ACCIÓN e Los primogénitos suelen ser 
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CONT RO OLES 





(COMENTARIO DEL JUEGO 
| as Un guión excelente y acción a raudales son los pilares de este título que nos 


Je 


CALIDA ) DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Gráficos 
_ Nivel de detalle de los personajes 


Tecnología 


helará la sangre de puro terror. Las facultades paranormales de los siete 
personajes del grupo ofrecen variedad a un desarrollo muy entretenido. 


Muy cuidados 


a Nivel de detalle de de los escenarios / a ets [3% | Bastante cuidados | 800. 
7] 2% Casi perfectos 8,00. 


BR 


ls. IM 


Efectos de sonido 
Diálogos /Voces 
Jugabilidad 


Periodo de aprendizaje básico 


| Buenos 
Bien caracterizados 





para comprender el júego 


Intensidad a 


4% | Apasionante 


Más que suficiente... 16,001 


rebeldes y aDios, el suyo, le ha salido BÁSICOS nc de los adversarios Media 
respondón y envidioso de la Humanidad. Ratón: MS A | 
Botón Izquierdo: 
live Barker es un maestro de los cuerpos de élite en inves- Arma principal 
en conjurar las más terri- tigación de casos paranormales Botón Derecho: 
bles pesadillas y formas más importantes del mundo. Arma secundaria 


del horror, como demuestra el 
guión que ha escrito para «Jeri- 
cho». Al parecer, Dios moldeó un 
ser al que bautizó como el Primo- 
génito, pero tal era su poder que 
no tuvo más remedio que ence- 
rrarlo. Miles de años después ha 
logrado escapar de su prisión y el 
-odio y el rencor acumulados no le 
han domesticado, precisamente. 


Fr" 
L 


OMO SE JUEGA 


a 


En este juego de acción 3D con- 
trolaremos a siete personajes, 
que son los que componen uno 





Acción con elementos tácticos que nos pone al 
frente de un escuadrón de soldados con distintos 
poderes paranormales. No dejaremos de disparar. 


Cada uno cuenta con unas habili- 
dades diferentes que nos ayuda- 
rán a sortear las trampas de los 
escenarios y a exterminar a los 
enemigos que nos atacarán. 
Ralentizar el tiempo o resuci- 
tar a los caídos serán algunas de 
ésas facultades y el éxito, como 
siempre, dependerá de nuestra 
habilidad para combinanarlas en 
el momento adecuado. Funda- 
mentalmente, cuando nos toque 
medirnos a los poderosísimos 
jefes finales, cuya excepcional re- 
sistencia nos obligará a descubrir 
sus puntos débiles al zurrarlos. 


Ta lod o 
¡eciado; 


(mitaJis](5]: Movimiento 


VALORACION 


Estamos ante un juego muy en- 
tretenido que se beneficia de la 
variedad que otorga manejar 
a siete personajes y, eso sí, algo 
violento y con muchos litros de 


sangre por metro cuadrado. Pero . 


divertido, lo es un rato. 2 


(E Direcciones de Internet O) Pág. 79 
? | ¿Funciona en miPC? (Y) Enel DVD 








La violencia se mide en litros de sangre, como podía 
esperarse de un guión de Clive Barker. Por tanto, 
sólo está recomendado para mayores de 18 años. 





ls espacio necesario en disco? 





(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


¿Indica ion libre existente 
en disco? (comprobado) 

Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


No AS M2, 1 ME 
No 
0 Megabytes 


Castellano 


- Ajustes de resolución-pofundidad de color [19 [SVST 000, 


| Ajustes de música / efectos de sonido 


Ajustes de dific icultad 


Variedad de a diu juego 
(comprobado) 


os de control compatibles 


Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos pa PIS 


NOTA MEDIA 
TENER E 
. Correción negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 





de guardar partida (comprobado) | 2% 


3 misiones, 5 160 armas as y sete 
soldados diferentes 


En momentos concretos [7,000 
| Teclado-Ratón, Pad de control l 
Castellano 

1/0 (Red Local/Internet) 


Notable 
E) rrecorcacoan 


Predo (recomendado por el srt 
Cálculo de la nota precio/calidad 


AE 


19,95 /7,91=2,52= Sobresaliente 











HISTORIAS DE LA 


SIMULACIÓN + Asomarse a las peculiares 
historias de dos Sims y ayudarles a lograr la 
felicidad en su vidas, será nuestro gran reto. 


a idea de simplificar «Los 

Sims 2» con un juego que 

nos cuenta una historia en 
la que somos los máximos pro- 
tagonistas, nos sigue pareciendo 
genial. «Los Sims Historias de la 
Vida» es un título independiente, 
no necesitamos tener instalado 
«Los Sims 2» en nuestro PC, que 
nos invita a conocer en profundi- 
dad la vida de Rita. Una Sim que 
acaba de llegar a la casa de su tía 
y que busca relacionarse y cono- 
cer a nuevos amigos en el barrio. 
¿Preparados para ser un Sim? 


had 


COMO SE JUEGA 


En el modo principal de juego 
seguiremos las vidas de los dos 





«Historias de la Vida» 1 no es otra expansión; ei 
plantamiento es muy distinto pues seguimos un 
guión que va descubriendo una historia principal. 


personajes centrales, comple- 
tando pequeños encargos que 
van haciendo que la historia se 
desarrolle. Así, Rita tendrá que 
conocer a nuevos Sims y, sobre 
todo, llevarse bien con su arisca 
tía. Estas misiones tienen que ver 
con acciones puntuales como ira 
un sitio concreto, satisfacer algún 
capricho o entablar amistades. 
Algo muy importante será, 
también, atender las necesidades 
cotidianas, tanto físicas como 
personales. Así seremos felices. 


VALORACION 


Nos encontramos ante un título 
totalmente independiente, que 
se basa en las vicisitudes diarias 















Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Aceptar opción 
Botón Derecho: 
Menú contextual 
Botón Central: 
Zoom 


de un modo historia y una simu- 
lación del modo!libre clásico, aun- 
que con algunas limitaciones. 

El gran atractivo está en su me- 
cánica tan sencilla de juego y en 
la propia historia del personaje, 
al que debemos ayudar a conse- 
guir sus propósitos y deseos. Por 
lo demás, divertido hasta decir 
basta... como toda la saga Sim. 2 


(EY Direcciones de Internet “> Pág.79 ' 


ES) ¿Funciona en miPC? Q) Enel DVD 











El modo libre se hace muy divertido, aunque cierto 
es que se revela algo más limitado que el original, al 
haberse eliminado muchas de sus opciones. 
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ASUMA  PC-DVD (Win XP/Vista) 
21 Los SimS Historias de la Vida 
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COMENTARIO DEL JUEGO 


Título independiente que no necesita de «Los Sims 2» para funcionar donde 
= su sencilla y directa mecánica de logros por objetivos resulta de lo más diver- 
tida y original. Una nueva visión del rico e infinito universo Sim. | 



















Porcentaje | 
CALIDAD DEL JUEGO ol dc 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) ce 
Gráficos 
| Nivel de detalle de ls personajes 
_ Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
- Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales A 
Tecnología 
Sonido 
Mósita A Muy buena 
Efectos de sonido 
| Diálogos /Voces 


' Jugabilidad 

















|. Periodo de aprendizaje básico 
pol mp el juego 


Arqumento 


- CA 
A Interesante 
Realismo 


- Intensidad 





eo aie IO de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


_ Textos - Subtítulos Me 
Control adecuado por tipo de ue Respuesta 0 
SERVICIO DEATENCIÓN. ALCLIENTE 















) | Bienadaptados | 8001 
Jecado- PRD Ópi ) 


, Dificultad dela primera Al 


¡Indica espacio necesario en disco? 
Espacio ut utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica so libre existente 


en disco? comprobado) 





















 Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
' (comprobado) 


_MANUAL DE IEEE 





| 
1 
| 







_ Ajustes de dificultad — > JE 
OTROS DATOS 


Variedad de demos del juego 
Bi ado) 
















" campañas que EA un 
modo libre 
En cualquier momento 


6 | Teclado-Ratón 






Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenadoríen red, cal del EOI 


NOE dE 
Correción negativa 


DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD 


Predo (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 


Sobresaliente 










19,95 /8,17=2,44= Sobresaliente 
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La estrategia es un género maravilloso, 
cargado de cientos de unidades y misiones 
sin fin. ¡¡Y ahora, rebajaditos de precio!! 


| género de la estrategia 
que los pad de control 
a las consolas. Nadie podría 
imaginarse a un PC huérfano de 


y estructuras que construir a 


rativa, por eso, es un homenaje 
a esos juegos que, por su cali- 


- dad o diversión, son el cénit, la 
es a los ordenadores lo + cúspide, lo máximo dentro del 
- género de la estrategia. Sólo 
- que ahora, encima, nos van a 
- costar menos de 10 euros. 
batallas con pequeñas unidades 


! Aia 


golpe de recursos. Esta compa- - 


El nexo común de los cuatro 


ES 


lidad. Son números uno indis- 
cutibles que han alcanzado la 


CAT 


- Dos son los requisitos funda- 
- mentales que los juegos de - 
- esta Comparativa deben cum- - 
juegos comparados es su ca- : 


plir: uno, que la estrategia sea 


3 | 
s 
1 


- divertida y, por decirlo de algún 
modo, clásica (construir, ges- 
categoría de "joyas". ¿O es que - 
acaso jamás habéis oído hablar - 
de «Rise of Nations Gold Edi- - 
- tion», «Imperivm lll Las Grandes - 
Batallas de Roma», «Panzers ll» - 
- y «Supreme Commander»? 


tionar y guerrear) y, sobre todo, 
costar menos de 10€. 

A partir de ahí, la redacción al 
completo hemos diseñado una 
tabla donde se reflejan todos 
los elementos y opciones con 
que cuentan este tipo de jue- 
gos. Así, se valora el número de 
ejércitos, misiones, unidades, 
recursos e, incluso, diplomacia. 
El objetivo final de la confronta- 
ción en la tabla es conocer cuál 
de ellos es el más completo.“ 


M PP. en bp 
AA e ls A 
AO e eel 


UT 
a 


uantas má 


a A: 

) es, para entrenar 

a A? a da 
efender la base, mejor. 4 
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p Ds MT Mie ta 
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Panzers il 


La Segunda Guerra Mundial tuvo en la potencia de fuego de los 
blindados un elemento decisivo para ganar batallas clave. 


Stormregion - FX Interactive ¡uu ARE , e 
| En «Panzers Il» reviviremos 0 
algunas de las más impor- 
tantes batallas de la Segunda 
Guerra Mundial, a lo largo de 
tres campañas enfocadas a los 
combates y con los tanques Ea 
como grandes protagonistas. ¡MES PA, 
No tenemos que ocuparnos o d 
ni de recursos ni de árboles 
tecnológicos, ya que este 
título aboga por un plantea- 
miento completamente tác- 
tico. Antes de cada batalla 
nos tocará seleccionar una 
serie de unidades; de su correcto 
emplazamiento y el uso que les 
demos dependerá el éxito. 
Este realismo se tras- 
lada al comporta- 
miento de los tan- 
ques. Poderosos de 
en armadura es 
y ataque son A <A 


de un ingeniero 
les puede hacer 
estallar. Este sis- 
tema directo y sen- 
cillo tiene sus ventajas, 
aunque muchos estrate- 


plejidad de gestionar 
recursos. 2% 


demoledo- A E. 
res contra yt Requisitos: 
vehículos AÑ Pentium Il 
similares, W Dl 800 MHz / 256 MB : 
pero la mina | y EEN Comentado en: CHJ No 58 


Supreme Commander 
Tres facciones llevan luchando milenios por hacerse con el control del 
planeta. La llegada de un nuevo Comandante romperá el "statu quo”. 


Gas Powered Games - THQ | 
La Humanidad anda enzar- 
zada en la llamada Guerra 
Infinita, que dura ya mil años 
y enfrenta a tres bloques con 
intereses antagónicos: CN, Al 
e UEF. Nuestro papel es el de 
un joven Comandante al que 
el destino tiene reservado un 
lugar en la gloria. 

A los mandos de un robot 
bípedo, capaz de desem- 
peñar múltiples funciones, 
seremos los responsables 
de la extracción de recursos 
plantando pozos y también 
de la construcción de tres 
tipos de fábricas, de las 
que saldrá el grueso de 





























poderoso zoom que 
A. permite observar 
| X la totalidad del 
RENA mapa, anues- 


nuestro ejército. TN A A ERES tro ejército y 

El juego posee una AA al del enemi- 
herramienta revolu- go a vista de 

 Ccionaria para controlar pájaro. Y 

unidades de tierra, ¿A A SE ES cc 
mar y aire a es- Requisitos: 
cala global. Pentium III 
Esto se hace 1,8 GHz / 512 MB 
por me- Comentado en: 
dio de un CH) No 72 






























gas preferirán la com- : 


- podemos acudir a nues- ' 


“te entretenido que resulta, ni 
- Sus gráficos, exce- 


no la inteligencia 





Imperivm IN Las Grandes Batallas de Roma 


Siete imperios se enfrentan por la hegemonía de Europa y el 
Mediterráneo, controlado por Roma durante muchísimos siglos. 


Haemimont Games - FX In- 
teractive | Los grandes ge- 
nerales del imperio romano 
protagonizan un juego que 
reproduce las batallas acae- 
cidas durante los siglos de 
dominación sobre galos, bri- 
tánicos, germanos, egipcios, 
hispanos y cartagineses. 

La fórmula otorga más 
importancia al gestor béli- 
co que al económico, que 
queda prácticamente fL', 
relegado a crear rutas (e 
de abastecimiento que gs 
mantengan atendidas A$ 
atodas las legiones. 

Lo primordial es 
mantener con vida | 
a los soldados du- 
rante los escarceos SN 
y conservarlos para WM o DA 
las batallas de ver- MI E 
dad. Aunque siempre  é | 
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Los estrategas más 
"puristas" echarán de 
menos la gestión de 
los recursos, aunque 
con la grandiosidad de 

las batallas lo pasare- 
mos en grande ideando 
tácticas y poniéndolas 
“en marcha. 


..oo ....o»o.oo. oo. o. ooco»o...os 


tra ciudad para reclutar | Requisitos: 
nuevos efectivos con Pentium III 
los que intimidar a 600 MHz / 128 MB 


los enemigos. Comentado en: CHJ No 46 


1] a Ll a | Aa ha : econ 

Rise Of NatiONsS cold Edition 

La Historia es el escenario de juego de este clásico de la estrategia 
que ha dejado huella gracias a su increíble inteligencia artificial. 


Big Huge Games - Ubisoft] [ua ) e ES 
El planteamiento de «Rise of [3% E | 
Nations» puede calificarse de 
ambicioso, ya que reta al ju- 
gador a dirigir los designios de 
varias civilizaciones a lo largo 
de 6.000 años de Historia. 

Lo más llamativo de este 
juego no es lo tremendamen- 
























lentes y ajustados 
a las necesidades 
del desarrollo, si- 


artificial de que 

hace gala. Es aluci- 
nante ver cómo se 
amolda automá- 
ticamente al nivel 
de experiencia del 
jugador, encargán- 
dose de construir 
edificios por noso- 


estar pendientes de la prosperidad, 
las batallas, la diplomacia, etc. 

El modo 'Conquistar el 
mundo' con fichas de 
ejércitos, movimientos 
y cartas de bonifica- 
ción emula los jue- 
gos de mesa. 14 


.e.o noc. o ooo bo..o.o..o eos 


tros, mejorar las es- : Requisitos: 
tructuras e, incluso, * Pentium III 
fabricar unidades. 500 MHz / 128 MB 
Todo un desahogo, Comentado en: 
ya que es muy difícil CH) No 63 








Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos 

a un completo Test creado expresamente para esta 
ocasión. Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuado con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de estrategia en tiempo real. 


La venta del juego no exi- 

meal distribuidor de una 

responsabilidad poste- 
rior, por lo que creemos que una 
buena asistencia técnica puede 
convertir al comprador en asiduo 
de una compañía concreta. 


La instalación debe ser 

clara y sencilla, y cuanta 

más información propor- 
cione al usuario, mejor puntua- 
ción obtendrá. 


En COMPUTER HOY JUE- 
GOS creemos que un jue- 
go de estrategia a precio 
reducido no debe ofrecer menos 
opciones que un título de igual 
calidad a un precio normal. Es por 
ello que este apartado en la Com- 
parativa es de máxima importan- 
cia y, por tanto, el que más pun- 
tuación obtiene pues, a la postre, 
. marca el nivel de diversión. 
Se han puntuado con notas 
más altas los apartados relacio- 





nados con el número de unida- 
des, estructuras, diplomacia o 
avances tecnológicos. Además, 
se ha incluido una opción algo 
infrecuente en el género pero 
que creemos relevante. Se trata 
del modo por turnos, que per- 
mite planificar mucho mejor los 
movimientos y profundizar en 
cuestiones más tácticas. De todos 
modos, vaya por delante que lo 
ideal sería que se combinara con 
la estrategia en tiempo real. 
Finalmente, no puntúan —por 
no considerarse esencial para la 
experiencia de juego— las opcio- 
nes multijugador en las diversas 
modalidades de batallas. 


Todos los elementos que 

forman parte del interfaz 

y tienen que ver con la 
facilidad de manejo del juego se 
reflejan en este apartado. En los 
títulos de estrategia, cuando se 
desata la batalla, es importantí- 
simo controlar a todas nuestras 
unidades de forma intuitiva y, 
sobre todo, rápida, con atajos de 
teclado personalizables. 


COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de esta Comparativa 
en los 24 ordenadores del laboratorio. ¡¡Mayor rigor, imposible!! 


También, se muestran datos 
como el tiempo necesario para 
controlar el juego, lo bien que 
se maneja, si se puede realizar 
zoom o qué tipo de información 
aparece en pantalla. 


El manual de instruccio- 

nes debe cumplir algunos 

requisitos fundamenta- 
les, como ser un rápido recurso de 
consulta, contener todos los datos 
referentes al interfaz, descripción 
de las armas que podemos mane- 
jar, los modos de juego, controles, 
atajos de teclado si los hubiera, 
etc. También sería ideal que diera 
a conocer al argumento, ya que 
puede ser necesario tanto para 
ponernos en antecedentes sobre 
los acontecimientos en que nos 
veremos involucrados, como para 
sumergirnos en la aventura. 


Las pruebas de rendi- 
miento de audio o vídeo 
intentan dar una idea 
real y precisa del comportamien- 
to del juego en cada una de las 
24 configuraciones de nuestro 
laboratorio. Los resultados no 
aparecen expresamente refleja- 
dos, pero dan una idea del grado 
de compatibilidad respecto del 
espectro de PC que manejamos. 
Las puntuaciones comprendidas 
entre el 10 y el 7 garantizan un 
buen funcionamiento, así como 
todos los resultados inferiores al 
6, en cambio, anuncian dificul- 
tades de ejecución en los PC del 
Segmento Inferior (más inf. en el 
DVD de este número). 





La relación precio calidad 
se establece al dividir el 
resultado del Test por el 
precio. Esa cifra se lleva a una tabla 
(abajo), cuyos parámetros se han 
obtenido tras calcular el precio 
medio del segmento de juegos 
examinado en la Comparativa.2 












Índice hasta 1,00 
1,01 hasta 1,24 
1,25 hasta 1,66 Bien 

1,67 hasta 2,49 Suficiente 
2,50 hasta 4,98 
A partir de 4,99 SAO 


pan 
e 
Mm 
L=] 
un 


Resultados del Test 


Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 





"Ayuda en Internet (comprobado) ad nie eo 
Teléfono d de información (comprobado): 





Fax de información (comprobado) 


-Desinstalación (datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma delas instrucciones de instalación (com 








Promoción de unidades (comprobado) 


Armamento (comprobado) 
Avances 1es tecnológicos (comprobado) E 
“Gestor económico, población, recursos (comprobado) 





Recursos (nombre, comprobado) 


“Diplomacia (comprobado) 


La:gráfica muestra los niveles de interés y 
aprendizaje que consideramos ideales para un 
juego de estrategia a precio reducido. Por un 
lado se calibra el grado de interés, en función 
del aprendizaje necesario (eje Y), y por otro'su 
permanencia en el tiempo (eje X): como factor 
imprescindible para obtener una diversión y 
unas cotas de entretenimiento mayor. 


Control de cámara, dispositivo comprobado) 





Zoom (comprobado): 


Control de la velocidad dad de la acción ¡(comprobado) O A E 
Atajos de teclado ( (comprobado). 


Creación: deg grupos de Unidades € con im ataj ajos d de teclado (comprobado) noo 








"Descripción delas estructuras (comprobado); 


' Árbol de desarrollo delas Unidades s/ estructuras (€ (comprobado) 


Descripción de los controls / atajos de tecado (comprobado) 
Consejos trucos ¡comprobado) 











MprEdo Conaaia Dd el distribuidor). 
Cálculo de la nota precio/calidad 
















luesto 1 









RISE OF NATIONS coLb EDITION 


Es el más veterano de la Comparativa y, 
también, el más completo. Plantea un 
soberbio y divertido recorrido por las 
distintas épocas de la Historia desde el punto de 
vista de numerosas civilizaciones. 










OMITE A 
No (www.ubisoft.es) 
OU MA 


51 (91.640 46 10) 


Arranque automático 





Sí (16: españoles, británicos, egipcios, romanos griegos, 
- mayas, chinos, rusos, franceses, alemanes, incas...) 


Sí (espadas, lanzas, flechas, hachas, mazas, caballería, 
tanques, cazas...) 
S 


| cudos y comercio) 








9,95/9,07= 1,10 = Notable 





Puesto 2 


IMPERIVM ll Las GRANDES BATALLAS DE ROMA 


Tercera entrega de una de las sagas más 

exitosas, que multiplica el número de 

misiones y ejércitos con objeto de espan- 
tarnos el aburrimiento. Su sencillo planteamiento 
hace que nos resulte muy fácil disfrutarlo a tope. 


SAVIA E 





S1(91.799 1225) 


Arranque automático 


% 


Castellano 
Sí (7: Roma, Egipto, Germania, Britania, Hispania, 


Galia y Cartago). 
S 


Sí (espadas, lanzas, flechas, hachas, mazas y 


Carros de combate) 








Total (teado-atón) 1000, 


SÍ 





O 


A 


Voces y textos en castellano 





e6 


ES 


9,95/8,84 =1,13 = Notable 


¿U.R.S.S, y Partisanos) 


Puesto 3 





PANZERS ll 


Originalidad y calidad van de la mano en 

este juego. La mezcla de estrategia y tác- 

tica funciona a la perfección, y si bien no 
profundiza en apartados básicos como los recursos 
o la economía, lo cierto es que se disfruta. 


S1(91799 0110) 
Sí (91799 12.25) 


-4 megabytes 


Castellano 


Sí (6: Alemania, Estados Unidos, Gran Bretaña, Italia, 














Puesto 4 


SUPREME COMMANDER 


Su novedoso sistema de organización 

de unidades en un mapa gigantesco es, 

además de original, fundamental para el 
desarrollo de las batallas. Propone un tipo de estra- 
tegia muy divertida. Aunque algo complicada. 


(917991990) 


_No(www.thq-games.com/es) 


Sí (91799 1990) 
S1(91799 1991) 


Castellano 


Muy variadas (militares, civiles y especiales) 
_Tierra, mar, al 


Muy variado (misiles, bombas, láser, robots...) | 10,00 














9,95/7,88 = 1,26 = Bien 9,95/7,54 = 1,32 = Bien 


Coleputer 


ME 
Juegos 








En la Comparativa 
que este mes pre- 
senta COMPUTER 
HOY JUEGOS se 
ha tomado co- 
mo referencia el 
precio. Este due- 
lo reúne a cuatro títulos que se 
pueden adquirir por menos de 
10€: «Rise of Nations Gold Edi- 
tion», «Imperivm lll Las Grandes 
Batallas de Roma», «Panzers ll» y 
«Supreme Commander». 

Comotodos los meses, la redac- 
ción entera ha confeccionado una 
tabla que recoge cuantas opcio- 
nes debiera tener el mejor juego 
de estrategia, sin olvidar un pre- 
cio de lo más interesante. 

Y lo cierto es que sobre el cam- 
po de batalla «Rise of Nations 
Gold Edition» ha mostrado las 
mejores armas. Su primer puesto 
se debe a la calidad global que 
ofrece, convirtiéndolo en una 
apuesta segura para todo estra- 
tega. «Imperivm lll Las Grandes 
Batallas de Roma» presenta una 
estrategia directa y divertida que 
le ha aupado hasta el segundo 
puesto de la clasificación. 

La Segunda Guerra Mundial 
aparece en todo su brutal es- 
plendor en «Panzers ll», con los 
tanques como protagonistas ab- 
solutos. Exhibe calidad de sobra 
para alzarse con el tercer lugar y 
se centra casi exclusivamente en 
las batallas. Sin apenas gestión. 
- Finalmente, «Supreme Comman- 
der» nos aporta su particular vi- 
sión de la estrategia utilizando un 
mapa global. Esta herramienta ha 
dado mucho que hablar. 

Los cuatro títulos han estado 
bastante a la par y rayando a un 
nivel muy alto. Y cualquiera de 
ellos podría haber ganado. Y4 





Ignacio Hernández 
Redactor 


MÁS GUERREROS 





1. Imperivm Ill 

2. Rise of Nations Gold Edition 
3. Supreme Commander 

4. Panzers ll 


PUESTO 1 





a O e La espectacular inteligencia artificial 
e Gran número de civilizaciones 
e El sistema diplomático es muy completo 
e Amplio abanico de épocas históricas 


e Los avances tecnológicos son insuficientes 
e Las partidas son excesivamente largas 





3 






Nota: Sobresaliente 9,07 

DISTRIBUIDOR: Ubisoft Precio/Calidad: ¡076 
PRODUCTOR: Ubisoft Precio: 193€ 
DESARROLLADOR: 
Pops Samos á VALORACIÓN: Merecido primer puesto para un 
TEL. DE INFORMACIÓN: : Eds 
91 640 46 00 gran juego que, sobre todo, nos invita a disfrutar de 
FAX DE INFORMACIÓN: la estrategia desde muchas civilizaciones. Además, 
91 640 46 10 su inteligencia artificial es soberbia. 

PUESTO 3 

Panzers || 


+ e El toque táctico que imprime a la estrategia 
e Espectacular gráficamente 
e Tendremos un gran número de ejércitos a 
nuestra disposición 


e El tutorial resulta algo incompleto 
e Se echa en falta apartados de recursos y 





económicos 

Nota: AA 
DISTRIBUIDOR: FX Interactive Precio/Calidad: Bien 
PRODUCTOR: FX Interactive Precio: 995€ 
DESARROLLADOR: 
IN á VALORACIÓN: Pese a obviar detalles importantes 
TEL. DE INFORMACIÓN: Eg : 
9179901 10 como la posibilidad de construir, el desarrollo que 
FAX DE INFORMACIÓN: tiene impresiona y divierte. Bien planteado, bonito 
917991225 gráficamente y largo. Una gran elección. 


OTRAS OPCIONES POR MENOS DE 10€ 








PUESTO 2 

Imperivm lll Las Grandes Batallas de Roma 
PA SO e Numerosos ejércitos disponibles 
| e Multitud de unidades diferentes 


e Basado en hechos históricos 
e Muy sencillo e intuitivo 


a e Deja pocas opciones para el desarrollo táctico 
de las batallas 






Nota: MER 
DISTRIBUIDOR: FX Interactive Precio/Calidad: Notable 
PRODUCTOR: FX Interactive Precio: 9,95€ 


DESARROLLADOR: 
Haemimont Games 


6 VALORACIÓN: Se agradece la sencillez con la, 
TEL. DE INFORMACIÓN: 


que se controla todo dessde el primer momento, 


9179901 10 : 
FAX DE INFORMACIÓN: aunque su gran baza reside en las batallas y en los 
917991225 muchos acotencimientos históricos que recoge. 
PUESTO 4 
Supreme Commander 


for Windows e Luchar a escala global es increíble 
A 7 e La libertad de elección 


e Visualmente muy preciosista 


Es 


ROI 
EAS 


E 


e Pocos ejércitos disponibles 
e Se requiere un PC potente para jugarlo 





ESA a E 


a uE 6 a. te ES, el, 





PA Nota: MEA! 

/ DISTRIBUIDOR: THQ Precio/Calidad: Bien 
PRODUCTOR: THQ Precio: 9,15€ 
DESARROLLADOR: 
re or VALORACIÓN: Pese a que es un juego que exige 
TEL. DE INFORMACIÓN: ' A 
917991990 tiempo y paciencia, los resultados compensan con 
FAX DE INFORMACIÓN: creces. Gran variedad de posibilidades y un desarro- 
917991991 llo único gracias a su poderoso zoom planetario. 


Estamos ante un género que cuenta con multitud de títulos que antaño fueron éxitos de ventas, además de recibir elogiosas críticas y 
Le ahora viven su cas E dorada djagasa auna importante reducción de precio. Sin duda, estos son buenos ejemplos. 


al IMPERIVM | ILLA A CONQUISTA DE HISPANIA 


'U WAR ON TERROR 





Imperivm Civitas: su gran atractivo reside en lo sencillo que re- 
sulta construir, gobernar y administrar una ciudad. Nos encontra- 
mos ante el título perfecto para introducirse en el género, ya que 
resulta tan completo como divertido. Realmente, brillante. 


primeros juegos de la serie de este clásico de la estrategia. Nos in- 


vita a recorrer un apasionante camino, desde la Prehistoria hasta la 
Edad Media manejando a un buen puñado de civilizaciones. 


Juegos 


: Imperivm ll La Conquista de Hispania; por un precio realmen- 
: teatractivo, este título ofrece al jugador la posibilidad de recrear al- 
: gunas de las batallas históricas más importantes de la Antigiedad, 
: y con todo lujo de detalles. Muy fácil de jugar y divertido. 

Age of Empires Collector's: incluye nada menos que los cuatro : 


War on Terror: sorprende por la gran cantidad de opciones a ma- 


: nejar antes siquiera de meternos en harina, aunque no por ello 
: resulta complejo ni farragoso. Al contrario, su completo desarrollo 
: nos hará disfrutar y nos pasaremos las horas muertas guerreando. 
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LA DIVERSION ESTA SERVIDA 
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LO QUE HAY QUE SABER 


Sam: es el cerebro del equipo y le controlaremos durante 
toda al aventura. Jamás sale sin su fiel revólver, que no 
dudará en utilizar ante el menor indicio de problemas. 






DAA ESSE ob rs | CHOQUE DE CULTURAS 
puzzle. ¿0/no?, porque aquí está la solución alos dos primeros capítulos. (RE 


SITUACIÓN COMEDIA 


Es nuestro coche policial y se conduce con el ratón. Sim- 
plemente con hacer "clic" a un lado u otro, el coche girará 


| : y podremos llevarlo por la calle sin chocar con nada. 


epi 


Max: este conejo hiperactivo y con expresión maníaca : 
acaba todas las frases con una puntilla. Sus comentarios : 


son "tronchantes”. Eso sí, no podremos controlarle. 


Computer 


Juegos 


ñ 
m3 á 


Con el icono del megáfono paramos a los vehículos y con 
el de la pistola disparamos. Mientras los usamos no po- 
dremos mover el coche, así que mejor ir por el centro. 











Sam €. Max Primera Temporada Completa 


1. PRIMER CAPÍTULO: CHOQUE DE CULTURAS 


EMoNFOMÍDE GUÉSo 


Suena el teléfono pero nos lo ha robado un ratón. 
Abrimos el armario, agujereamos el queso y amena- 
zamos con tirarlo por la ventana para que lo devuelva. 


He 5 ENVEZA ¿ llo. 
17 dá 
10%] dl 
y 4 ha. 


5 FOR ii 


y 


4 DONT y 


Saliendo de la tienda de Bosco, nos encontramos con 
otro miembro de los Soda Poppers que está pintando 
grafitis. Nos dirá que también venera la cultura Eye-bo. 


Sólo queda tumbar a uno de los Soda Poppers. Esta 
cruzando la calle —hacia la izquierda—, donde ha en- 
cerrado en un armario a una psiquiatra llamada Sybil. 


1 Volvemos a la consulta y disparamos a Peepers 
con la pistola. Con el guante de boxeo le tumba- 
mos. La psiquiatra lo deshipnotiza y revela información. 


Vamos a la tienda de Bosco que está a la derecha de 
la salida de la oficina. Allí, nos topamos con Whizzer, 
que se negará a ser detenido. Así que habrá que forzarlo. 


0 he J 
A REL 
ANA 0 
dl > 


En la oficina ponemos la cinta. Hay información so- 
bre la trama. Deshipnotizamos a Spec con el spray de 
la izquierda de la oficina y tapamos el grafiti. 


La rescatamos y volvemos a la tienda a por una pis- 
tola de pimienta. Le pedimos a Bosco que enseñe lo 
que hay bajo el mostrador. Quiere cobrar 10.000 dólares. 


El paradero del hipnotizador noslo dirán los otros 
dos Soda Poppers noqueados. Whizzer se fuga, 


pero le cogemos disparando a las ruedas de la “furgo”. 


| pr 


METE 





» 


SO3INYAL A SVINID 


Se nos escapa. Así que debemos coger el queso de la 
9 entrada, entrar en el baño —-lo hará Max por noso- 
tros- y dejarlo en la cesta de cintas de vídeo. 


, 
Vendrá corriendo para repintarlo y dejarlo como 
nuevo. Entonces, subimos a la oficina y le lanzamos 

una bola de bolos que hay junto al archivador. 


A MUS, 


Para conseguirlos, nos subimos al DeSoto y nos diri- 
gimos al barrio rico. Nos ponemos tras un coche, sa- 
camos la pistola y disparamos a un piloto. Le multamos. 


DIRA 
q E 


A 
da 
5 . j 
. ; 


1 Lo estúpido es que la guarida del malo está cru- 
zando la acera. Hallamos unos formularios para 
abrir la puertas. No funcionan y regresamos a la consulta. 
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GUIAS Y TRUCOS 
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PASO A PASO: DOS SABUESOS DE CUIDADO 


A 
4 e NET 
e Ala a IN 


Us aaa rol Y No de ae bal a an IN ANOS 


1 Antes de rellenarlos, hay que pasar tres pruebas. 
La primera es decir qué nos parecen los dibujos. En 
este caso contestamos la opción que se refiera a la fama. 


ho E AN SN 


1 Certificado en mano, entramos en la guarida. 
Nos hipnotizan y volvemos donde Bosco para re- 
partir gratis cintas VHS. Para escapar cogemos el queso. 


a para pedirle a Sybil u 


1 Regres 
escudo contra rayos. De vuelta a la oficina coge- 
mos la percha y se la damos a Bosco para que lo fabrique. 


En la oficina recibimos una llamada. Se nos informa 
de que la presentadora Myra ha secuestrado a su pú- 


blico en el plató. Para asegurarnos encendemos la tele. 


MA 


1 A La segunda prueba es de asociación. La psiquiatra 
da un término y respondemos lo primero que se 
nos ocurra. Si nos hablan de estilismo sacamos el arma. 


1 7 Entramos en un sueño. Hay que deshacerse de los 
Brandys; el primero inflando al ratón, el segundo 
apagando la luz y el tercero quitando la percha de la tele. 


POr id 
AO pes 
ADORAOS, .. ENTRE 


2 Vamos a la guarida armados. Aparecen los Soda 
Poppers antes de probar el invento. Brandy los 
hipnotiza. Para venderlos les gritamos: ¡¡Adoradme!! 


' e a QUITÓ EL 50h ds 
E os. nadie O ase aL 10), 
e E h ES 'A 


Salimos rumbo a los estudios del canal WARP. La 


rectora nos invitará a hacer una audición para prota- 
gonizar una comedia, aunque no damos la talla. 


1 La tercera es un sueño de Sam. Debemos poner 
como protagonista a Sybil, ir a la caja de donut 
que hay bajo la ventana y colocar una tarta de bodas. 


1 El cuarto está sobre el cuerpo de Max. Se le eli- 
mina disparando sobre la chapa con la leyenda: 
“One Way”. Conseguiremos darle la vuelta a todo. 


A 


A O O 
F E 
O O 


A UN 


¡ATACAOS... ENTRE VOSOTROS! 


TA A e ET E 
A 


7 pe Le il pri o pi lo, pla AN lu, PA ¿a 
A AA AO A E O 


2 Será entonces cuando Brandy los llame y se acer- 
quen a él. Es el momento de gritar ¡¡ATACADME... 
A MI!! para que Brandy nos ¡mite y le tumben. 


A EN A ROA deL ld NOT! 


Para mejorar la actuación vamos a la tienda de Bosco a 
por espuma de afeitar. Las ratas pasan en su minicoche 
y las perseguimos. Las empujamos a un cartel de obras. 








E LO SEGUNDO: SITUACIÓN COMEDIA 


Lo bordamos. Ahora le toca a Max que tendrá que 
llorar. Con una pistola de gas lacrimógeno lo logrará. 


al 


¿A 


Y 


A REIS 


7 Es un éxito y pasamos al plató de “Mira quién no va a 
ser millonario”. Tras una charla con Hugh Bliss entra- 
mos en el estudio de Myra. Hay nuevos requisitos. 


i Cruzamos el plató de "Midtown Cowboys" para 
ir al programa de cocina. Vamos a preparar una 
tarta -sin tomate. Una vez lista se la damos a Whizzer. 


SN 
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1 Regresamos al plató de “Operación bochorno” 
con Peepers. En una caja está la letra de su can- 
ción. La cogemos para incorporarla a nuestro inventario. 


a Una vez contratados, la directora nos deja acceder al 
escenario para grabar el capítulo inicial de "Midtown 
Cowboys”. Antes se nos explicará la trama de la serie. 


8 El primero ya lo tenemos: un vídeo de la serie en la 
que trabajamos. El segundo, un disco superventas. 
Nos dirigimos al plató de “Operación bochorno”. 


A MACH 


1 1 Es hora de convencer a Specs. Necesitamos que 
nuestra vozalcance notas altas. Bosco nos vende 
un artilugio para hacerla más potente por un millón. 


1 4 De vuelta en gh Bliss colocamos los 
folios de la canción. Comienza el programa, pero 
ahora las preguntas serán mucho más sencillas. 


Sam € Max Primera Temporada Completa 


Debemos hacer esto: aparece el casero, cogemos la 
lámpara y se la ponemos a la vaca, tomamos el plato 
de la mesa y lo colocamos bajo el "pastel de vaca". 


O Max entra en el jurado, así que tenemos un voto ase- 
gurado. Ganarnos los otros dos no es fácil. Es el cum- 
pleaños de Whizzer, pero no le han regalado una tarta. 


[LEZLE 1200) MECÓNOITO LYGAL E LAS ZU TU NAz 
18LES “QUIÉN Ll asu dUrica 


1 Concursamos en “Mira quién no quiere ser millo- 
nario”. El presentador nos machaca con pregun- 
tas imposibles, así que no ganamos ni un céntimo. 


DAMAS Y CABALLEROS, DEMOS LA BIENVENIDA A 
1 _ NUESTRO PRÓXIMO CONCURSANTE... ¡5AMI ” 


1 5 Con el dinero volvemos donde Bosco. Gracias al 


modulador de voz y la tarta nos metemos al jura- 


do en el bolsillo y ganamos el concurso ¡Somos estrellas! 


deb 
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La mia de juego presenta un interfaz claro y sencillo, con pocos pero prácticos indicadores que nos van 
señalando las cosas que podemos ver y hacer. Entre los elementos que tendremos a nuestra disposición están: 
el mapa 0), que contiene los datos más importantes para la misión y nos señala aquellos lugares donde pode- 
mos interactuar €); Para realizar cualquier acción, tendremos que pulsar la tecla [E] y se nos dará información 

de su nombre 6) y el tipo de acción que podemos realizar con él); en la parte superior izquierda, figuran 

los accesos directos €), por si queremos realizar ciertos ataques de una manera sencilla pulsando las teclas 

del [1] al (9); también, podremos comprobar de un vistazo el estado de salud del grupo 6) =si uno de ellos 
muere, aparcerá una equis roja en vez de la barra de energía—; finalmente, encima de ese indicador está 

el que corresponde al grado de calentamiento del arma 0), si se pone atope no podremos disparar. 





2. MEJORA EL PERSONAJE 


3. EL EQUIPO 


DS! 


ATA A 


AS 


cda PAM 








Al subir de nivel O recibimos puntos 6H) con los que me- Para usarlos objetos, mejoras o armas entramos en la pan- 
jorar ciertos talentos €) de Shepard o sus compañeros. - talla de equipo. Allí vemos los objetos O y el tipo al que 
Podemos especializarlo en el uso de armas o perfeccionar pertenecen 6). Hay armaduras, potenciadores y armas. Se 
sus habilidades de combate. También se puede forjar su puede ver los “stats” que dan 6) y los del objeto que lleve- 
carácter, haciéndolo más rebelde GH)/o amable 6), según  mosÓ. Aquí se selecciona a un miembro del grupo OH para 
las contestaciones que les demos a otros personajes. hacerle mejoras, como cambiarle de armadura O. 


5. LAS CONVERSACIONES _6.EN COMBATE 


DAA ESE PECES EEE 
1 


Vaya'suerte tienes. 


| 
” 


A El 


IEC de) 





El sistema de diálogo se controla con el ratón, moviendo Cuando nos enfrentamos a otros enemigos desenfunda- 
una flecha O) que resalta la respuesta 6) que queremos remos las armas pulsando [a]. Entonces, Sephard apun- 
dar. Habrá una cortante €); que aumenta el indicador de  tará al enemigo 0). En la parte superior de la pantalla 
rebeldía del personaje, y otra de "investigar” GQ), que nos podremos ver la energía que le resta 8) y, en la esquina 
servirá para conocer el trasfondo de la historia. Es bueno inferior izquierda, el sobrecalentamiento del arma 6). Si 
escuchar todo. Para salir de la conversación, "vamos" 6). llega al máximo, no nos será posible disparar. 






A las primeras de cambio nos atacarán algunos ene- 
migos. Uno de los compañeros caerá en combate, 
pero debemos proseguir aunque no nos apetezca. 


Aterrizaremos en Eden Prime, con otros dos compa- 
ñeros. Rápidamente nos indicarán que sigamos la 
señal del mapa hacia una plataforma que hay al este. 






Tras subirnos al tren y eliminar a los enemigos que 
nos aguardan, llegaremos a otras instalaciones don- 
de desactivamos cuatro bombas a punto de explotar. 


Tras encontrar a dos científicos, nos pedirán que 
vayamos hacia una planta de almacenamiento para 
coger un tren que nos llevará hasta la baliza. 











Mass Effect 


4. PAUSA TÁCTICA 


cd | 


A 
a A a A 
E Ps Barra ip 
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Se pulsa Espai] para detener la acción y tomar decisiones. 
Silo dejamos pulsado, veremos tres bloques Y) que re- 
presentan a los personajes que forman el grupo. Desde 
aquí daremos órdenes O de ataque y defensa, cambia- 
mos el arma 8H) o usamos sus talentos OH especiales para 
acabar con enemigos O) de mayor poder. 


7. COMPRAR OBJETOS 


MN o) , y 
q a 


Al conseguir la Normandía podremos comprar objetos 
para nuestro grupo en la bodega de la nave. Hablamos 
con el oficial de la Alianza para que nos los enseñe. Elegi- 
mos un objeto O de la lista y vemos su descripción 8) por 
si nos interesa. Luego miramos el precio €) y, si tenemos 
dinero suficiente (Y), terminamos la compra 6). 






Vemos a una humana enfrentándose a los enemi- 
gos. La socorremos eliminando a aquellos que la per- 
siguen. Hablamos con ella para saber lo que ha pasado. 
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AAA A RN PS lt 
os a la parte alta, cruzamos por un puente y 
salimos a una plataforma donde está colocada la ba- 
liza proteana. La activamos y... ¿qué pasará? 
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COniriete en el azote in- 
mortal del Caribe de forma 
rápida y sencilla. 





ASÍ SE HACE. Sólo tenemos 
que rebautizar nuestro navío 
como GodMode, tras pulsar (r] 
para acceder al menú de barcos 
disponibles. De vuelta a la partida 
no habrá corsario que nos tosa. 
OTROS CÓDIGOS 
eExpBooster: 

10.000 puntos de experiencia. 
eMoneyBooster: 

10.000 monedas de oro. 
«BestSaber: desbloquea el me- 

jor sable de toda la armería. 
oBestGun: la mejor arma. 


TRUCOS ALA CARTA 


Alfredo Pérez busca los secretos para 
hacer de Marcus Reed un Supo pol de 
reputación intachable. Téstpig 20416 





ASÍ SE HACE. Para corregirlos no que 
puedan apartarnos de la senda del bien, nos 
situamos en el mapa de la ciudad, pulsamo 
[sm] y E] a la vez y presionamos tres ve 
Se sumarán 100 puntos de poli buen 


e conos 


Cómo participar. Pide los trucos que necesites envian- 
do un e-mail a la dirección CHJUEGOS0AXELSPRINGER.ES 





y ASÍ SE HACE. En un mundo 
- donde el dinero es poder, más 
: nos vale ser muy ricos. Como : PM 
: tan sólo contamos con algunas : | 
: monedas para empezar, no nos : 
- vendrá nada mal disponer de un : 
- Cheque en blanco permanente. 
- Para lograr semejante bicoca, en 
- cualquier momento de la partida 
- pulsamos la tecla [Ene] para abrir 
: la consola de comandos. Una vez 
- en pantalla, debemos escribir 
- BonanzaCreek y presionamos 
- [Ente]. Automáticamente conse- 
- guiremos 100.000 piezas de oro. 


db E > 
( y a 


OTROS CÓDIGOS 


cetodas las mercancías. 


: eSiliconValley: a nuestro alcan- : | 


cetodos los descubrimientos. 


todas las herramientas. 


. *MariaDelTule: anuestro alcan- a. 


ce todas las plantas y árboles. 





aEMITMTES | 


- Serinmune a las balas ayu- 
- daa sobrevivir en el Salvaje 


- Oeste. MESERAACNOn 








- ASÍ SE HACE. En este Wester" 

: no tendremos aliados, pero sí 
- muchos enemigos. Afortuna- 
: damente guardamos un "as" en 
- la manga en forma de truco. En 


ATA 


















- eLinlithgow: a nuestro alcance - | 0% 


: cualquier momento de la partida 
- abrimos la consola de juego pul- 
: sando la tecla 2] A continuación, 
- escribiremos la frase Cheat. 
: HealQ) para que el truco funcio- : 
- ne. Pulsamos [Ene] y, automáti- 
: camente, habremos recuperado 
: toda la salud perdida. 


: OTROS CÓDIGOS 
- "Cheat.GiveRifle(): 


conseguimos un rifle. 


| eCheat.GiveAmmo(): 


se recarga la munición. 


| eCheat.GiveDynamite(): 


añade dinamita al inventario. 


de : eCheat.God(1): 


modo invencible activado. 


i eCheat.MagicAmmo(1): dispo- Y 


nemos de munición infinita. 


| TN 
CUA 


| - ASÍ SE HACE. El pack denomi- 
- La ciudad es peligrosa y los - nado «The Orange Box» incluye 
- clones más. Habrá us pro | 


_ tegerse bien, O PIEROn 








: ASÍ SE HACE. Introducir los có- 
- digos que nos harán la vida más 
: fácil en este fenomenal juego de 
- acción es bien sencillo. Por ejem- 
- plo, para conseguir blindarnos 
- "hasta arriba" de armadura, bas- 
- ta con abrir la consola pulsando 
- + latecla(1]. Cuando ésta aparezca 
- en pantalla escribimos armor y 
- pulsamos (Ene. Ahora alos clones : 





Is adi ventaja 


Utilizar trucos secretos siempre es bueno porque, así, podemos darle su merecido a ese 
enemigo que se empeña en no dejarnos pasar y que nos impide llegar al final ansiado. 


- CET 


: - *ParadiseCity: a nuestro alcan- 
- Eldinerote ayudará atener ! 
Un Ea e más 5po- 





- les costará bastante más trabajo 
- acabar con nosotros. 


: OTROS CÓDIGOS 
- etears: todas las armas disponi- 


bles y munición infinita. 


- egod: invencible. 
- »poltergeist: invisible. 
- emaphole: siguiente nivel. 





2 


Consigue inmunidad y 
- otras mejoras para este di- 
- vertido juego de Valve. 





este original y divertido título 


) : que cuenta con numerosos tru- 
TT] : cos. Una vez estemos dentro de 
2 > la partida, pulsamos la tecla 2] 

| - para abrir la consola. Cuando 
2 aparezca en pantalla, escribimos 
| - sv_cheats 1, Lo que activará la 
- introducción de los trucos. Para 
- conseguir ser invulnerables tan 
: sólo tendremos que escribir el 
- término god en la consola, pul- 
- Sar [Enter] y... jalehop! Ya nada po- 
- drá acabar con nosotros. 


: OTROSCÓDIGOS 
- «give weapon portalgun: 


pistola de portales. 


- supgrade portalgun: ) 


mejora la pistola de portales. 
simpulse 101: 
todas las armas disponibles. 


4 


EL TRUCO DEL 


Dale a tus Sims una mejor 


o cOn ptes trucos. 





ASÍ SE HACE. 
Si andamos es- 
casos de dinero, 
la existencia de 
nuestros Sims se- 
rá bastante más 
tristona. Pero no 


hay que preocuparse, tenemos la 
solución a los problemas de liqui- 

dez. Simplemente, en cualquier 
momento de la partida, pulsa- 


mos a la vez las teclas (en) 
y [€] para abrir la consola, e 
introducimos motherlode. 
Automáticamente conse- 
guiremos 50.000 simoleo- 
nes para nuestros Sims. 
OTROS CÓDIGOS 
ekaching: obtenemos 
1.000 simoleones. 
easpirationlevel5: as- 
piración nivel platino. 


ofire_rocket_projectile: 
dispara un cohete. 
ofire energy_ball: 
dispara una bola de energía. 
enoclip: sin colisiones. 
ethirdperson: 
pasar a vista en tercera persona. 


Consigue "pasta gansa' 
para construir la ciudad de 





ASÍ SE HACE. EXE interesante 
videojuego nos da la posibilidad 
de convertirnos en arquitectos 
de una gran ciudad. Esta tarea 
requiere mucho, mucho dinero, 
aunque afortunadamente existe 
una manera sencilla de conse- 
guirlo. En cualquier momento de 
la partida pulsamos la tecla [Enter], 
con lo que se abrirá la ventana de 
comandos. Escribimos la palabra 
moneytree 10000 y volvemos 
a presionar [Ente]. Tan increíble 
cantidad de dinero irá a parar a 
nuestras arcas al instante. 
OTROS CÓDIGOS 

seureka: 

desbloquea todos los edificios. 
epartridge: todos los ciudada- 

nos son felices. 

















eallinjure 0: todo el mundo en 
la ciudad está sano. 

eorbo: energía gratis. 

ereward All: todos los edificios 
son recompensados. 


JAN 


Ser un “as” del firmamento 
estará a nuestro alcance si 
utilizamos estos códigos. 
























ASÍ SE HACE. Para aprove- 
char las impagables ventajas 
que estos trucos secretos nos 
brindan, sólo necesitaremos 
escribir, cuando estemos en 
pleno vuelo, ciertos códigos. 
Por ejemplo, conseguir que 
nuestro avión dispare a la 
velocidad de la luz será tan 
fácil como escribir la clave y 
fastfire. Desde luego, * 
nos convertiremos en los 
señores del cielo. 
OTROS CÓDIGOS 
saaa: 

ametralladoras aire-aire. 
esea hawk: 

obtenemos una vida extra. 
ebyby: misiles disponibles. 
ofirefest: 

el lanzallamas esta disponible. 





Los objetdbl más ilerosos 
de o en nuestras 


Na, YA 7H A 
> Test pág. 3 4 CH 74 





ASÍ SE HACE. En me extraño 
mundo de «Shivering Isles» cien- 
tos de peligros acechan, así que 
lo mejor será actualizar nuestra 
vieja arma por la alucinante Es- 
pada de las Sombras. Durante 
la partida pulsamos la tecla 
J para entrar en la consola. 
En la parte inferior derecha, 


Los trucos se meten enel 
transcurso de la partida. 


Escribimos la palabra motherlode O) y 
presionamos la tecla (£-:>]). 


DTS 





escribimos player.additem 
00095360 1 y pulsamos [Enter]. 
Un sonido nos confirmará que ya 
tenemos disponible esta maravi- 
llosa reliquia en el inventario. 
OTROS CÓDIGOS 
eDiadema: 0007B6B!1. 
eNerveshatter: 0007£09D. 
eHacha: 0009535E. 





¿Próblemas de dinero? Con 
este truco sacaremos a 


“Test pág, 55 C 





A 71 ] 








Para hacerlo debemos pulsar a la vez 
[ew ), (sue] y [2] para abrirla consola. 





ads: 50.000 simoleonesO) al 
instante. ¡¡Para caprichitos!! 


ASÍ SE HACE. Y es que ya se sa- 
be cómo funcionan los negocios, 
a base de inyectar dinero para re- 
novarlos y ofrecer al cliente nue- 
vos alicientes para que se dejen 
los duros. En este caso, podemos 
conseguir grandes mejoras de 
una forma bien sencilla. Simple- 
mente, tendremos que nombrar 
las exhibiciones que tenemos 
en nuestro zoo con los siguien- 
tes códigos. Si lo que queremos 
es que los visitantes paguen el 
doble de lo que vale entrar en la 
atracción, las renombramos co- 
mo Blue Fang y aceptamos. ¡¡Y 
a llenarnos los bolsillos! 
OTROS CÓDIGOS 
eMicrosoft: dobla las donacio- 
nes en cada exhibición. 
eWonderland: llenamos la ins- 
talación a tope de capacidad. 
eXanadu: desbloquea el animal 
estrella... ¡¡el unicornio!! 


PRA, a Ñ he | 
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“LAMÁS COMPLETA 
Sapphire Radeon HD 3870 


" LAMÁS RÁPIDA 


MSI RX3870-T2D512E-0C 








La mejo 


Los primeros modelos de la serie Radeon HD 3870 ya han sido reemplazados por versiones 
INTI EAS EE EOI ele dom 





'LÁQUE MÁS CONSUME 


ras el análisis que primordial de resultar mucho ECONÓMICAS Y POTENTES — DirectX 10.1. Integran un chip 














efectuamos el mes an- 

terior de la serie 8800 
de nVidia, teníamos curiosidad 
por probar el rendimiento de 
los chips de ATI análogos cro- 
nológica y tecnológicamente. 
Antes que nada cabe destacar 
que la generación HD3870 fue 
desarrollada con el objetivo 


más económica que las tarjetas 
de gama alta que ATI había de- 
sarrollado hasta ese momento. 
Era de esperar, por tanto, que 
su rendimiento no fuera tan 
elevado como los modelos 
equivalentes de la competen- 
cia, pero a cambio serían ase- 
quibles a cualquier bolsillo. 


Al final ha resultado que el ren- 
dimiento de la serie HD3870 de 
ATI no dista tanto de lo que nVi- 
día ofrece a un precio bastante 
superior, apenas un 10%, lo que 
en la práctica no es nada. Otra 
ventaja es que las tarjetas de es- 
te mes, al contrario que las 8800 
de nVidia, son compatibles con 


Juegos 


de audio que les permite enviar 
la señal de audio y vídeo a tra- 
vés de un cable HDMI hasta una 
pantalla plana HD Ready o Full- 
HD para ver Blu-Ray, DVD, etc. 
Estos cuatro modelos quizá sean 
los mejores en relación precio/ 
calidad del mercado, así que... 
¿vas a hacerte con uno? “+ 





ER AAA IN ESA Os 





ASUS EAH3870TOP/G/HTD1/512M 


a Y 


"A MEJORIMAGEN 


HIS HD 3870 512MB (256 b.) GDDR4 PCle 


siete dudas acerca de las tarjetas PA 


AL ¿Qué es la GPU de una 1 arje' ta aráfi- 
| 
E ca? Es lo que la CPU aun Ador: 


su cerebro, el chip donde se centralizan : 
todos los cálculos necesarios para gene- : 


rar una imagen en la pantalla. 


por dos únicas compañías: ATI y nVidia. 


A 
y Y auUe ; 
1 Y » 


Lh > a y gr 
: bas elos de Asus 
Y Nay mode ue A 1nv 


Ñ 
pa] Dd y 


5 AT y nVidia revélden s sus Et | 
a as compañías que mejoran su ren- 
dimiento con modificaciones en las co- : 


nexiones, los sistemas de refrigeración... 


MA 2 Ouéá atra<s acne ( EA M 
Ja ¿QUE OTTFOS as] tos afectan 2 


" dimient o de una tarjeta gn 


locidad o el tipo de conexión al PC. 


> le GPU hay? Dece- 
La nas, aunque el 90% están febricads ¡ 


fa a? la 
éantidad de memoria que integra, la ve- > 


O Refrigeración: ventilador + disipador 


(O) Procesador gráfico o GPU 

€) Memoria de vídeo 

O) Salida VGA 

O Salida DVI 

(3) Cubierta metálica disipadora 
del calor generado por la GPU 

O Piezas disipadoras del calor 
de la GPU 


Asthacemos los Test 


COMPUTER HOY JUEGOS ha realizado las pruebas de rendimiento 
y calidad de imagen sobre las cuatro tarjetas del Test, en un 
laboratorio con instrumentación de gran precisión, aunque otros 
aspectos menos técnicos se evaluaron en la redacción. 


INSTALACIÓN 


Debe estar descrita con todo detalle, 
permitiendo que cualquier usuario pue- 
da interpretar y aplicar las instrucciones 
con facilidad. Los controladores o driver 
han de instalarse automáticamente. 


CALIDAD DE IMAGEN 


Utilizando un tipo de cámara especial 
que captura la señal procedente de la sa- 
lida DVI de la tarjeta, se examina el grado 
de calidad de las imágenes generadas 


con una serie de imágenes de referencia. 
Las divergencias resultantes entre am- 
bas se reflejarán en la nota final. Por otro 
lado, cuanto más alta sea la frecuencia 
de refresco de la imagen que una tarjeta 


| dos estudios, en los que se cuantifican 
EL los cuadros por segundo (FPS) que es 


gráfica envía al monitor, menos percep- 


- tible será el parpadeo en pantalla, evi- 
- tándonos así la fatiga de los ojos. Una 


alta frecuencia suele ir acompañada de 
la capacidad de mostrar imágenes con 
mayor resolución. Esto significa que 
cuando decimos que una tarjeta gráfica 
trabaja a 100 Hz, queremos indicar que 
ésta envía la imagen al monitor un total 
de 100 veces por segundo. 


AO 


La prueba de rendimiento consiste bá- 


por cada tarjeta gráfica al compararla : sicamente en establecer la capacidad - 


de proceso de una tarjeta para actuali- 
zar la escena en pantalla, ya sea en un 


entorno 3D o 2D. Los títulos con los : 


que se ha efectuado la prueba son los 
siguientes: «Far Cry», «F.E.A.R.», «X3 Re- 
union» y «Prey». En realidad se realizan 


capaz de generar cada tarjeta. Las dos 


- pruebas, que se realizan a 1280x1024 
- píxeles y a 1600x1200 respectivamen- 


- te, se llevan a cabo manteniendo unas 


Las memorias GDDR5 con velocidades de 
5.000 MHz son el futuro de los gráficos. 


condiciones idénticas para cada tarjeta, 


esto es, con una profundidad de color 


de 32 bits (16,7 millones de colores) 
y el mismo nivel de detalle y efectos. 


Los componentes fundamentales que 
integra toda tarjeta gráfica no han va- 
riado demasiado en los últimos años. 


1 ¿Cuáles s son las t td rje tas n nás > pi oten- 
Y tes del mercado? Actualmente, la 
serie Geforce 9000, fabricadas por nVi- 
¿/ + dia, y la serie HD3900 de ATI. 


3 *Qiuiá Ma coste rá; una += yi ata Aa 
_ ¿Qué me costaría una tarje da 
iltima generación? En los últimos 


tiempos han bajado mucho su precio. 


- Ahora mismo, por menos de 300€ es 
posible hacerse con modelos que ape- 
nas unos meses atrás no bajaban de los 


600€. La guerra permanente entre los 


- fabricantes nVidia y ATI ha sido muy po- 
- sitiva para el usuario en este sentido. 


7 ¿Puedo conectar más de un moni- 
Y tora la tarjeta gráfica? Por supues- 
to que sí se puede. Generalmente dos, 
aunque con los accesorios adecuados 


- podremos conectarla a tres, cuatro e, 
incluso, cinco o más monitores. 


Junto al rendimiento, la señal de salida, tanto de las conexiones analógicas como 
de las digitales, es el principal aspecto que testamos en nuestro laboratorio. 


Durante las pruebas, además, se activa - 
y desactiva tanto el antialiasing como 
el filtro anisotrópico, aplicando en otro 


test adicional el nivel máximo de cada 
uno de estos efectos. Así, cada modelo 


de tarjeta se instala en dos ordenadores ' 


distintos y, a continuación, se obtiene 
un valor de media a partir de los ocho 
resultados (cuatro juegos para dos orde- 


de las configuraciones nos devuelva al 
escritorio o se bloquee, el resultado será 
de O imágenes por segundo. 


MITA 


La relación precio/calidad se establece al 


dividir el precio del producto por la nota 
final obtenida en el Test. El resultado se 


lleva a la tabla que aparece debajo de 
estas líneas, que recoge los distintos in- 
tervalos a partir de la media ponderada 
de todos los precios. De este modo, un 
producto cuyo importe en el mercado 
sea de 157€ y se le haya calificado en el 
Test con una nota de 8,53, obtendrá una 
relación precio/calidad de 18,41. Es decir, 


- el equivalente a un Notable.” 
nadores). En el caso de que cualquiera 


Índice hasta 15,83 OS 


19,79 hasta 26,38 Bien 


15,84 hasta 19,78 


26,39 hasta 39,57 Suficiente 


39,58 hasta 79,13 T AiO | | 


A partir de 79,14 AS Tara 0 A 


«> 


ER AE DA 






















| eo E 7 
AD SALIDA ) 
ca da 
























Duración dela garantía (dato del fabricante) en A 





Tipo de garantía (dato del fabricante) a 1,0% 
¡Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 1,0% | 
' Ayudaen Internet (idioma, comprobado) e 1% 2,0% 
¡Teléfono deinformación (comprobado) 00% 


Fax de información (comprobado) 








t 
CONEA EAU 
INSTALACIÓN 


' Instalación, anna de control (driver, comprobado) 


0 e la señal ETE / interferencias 
pl (definición de la imagen, conexión VGA) 


| Calidad de la señal de salida / interferencias 


8,0% 
| (definición de la imagen, conexión DVI) par 
| ¡ Calidad dela señal de salida / interferencias 23% 
| (definición delaimagen, conexión S-Video) 5 
Calidad dela señal desalida / interferencias 2,30% | 
(definición dela imagen, conexión Vídeo Compuesto) ' 


RENDIMIENTO 


RESO! 
Juegos: AMD Athlon 64 FX-53 2,4 GHz 

| (OxAntiaAlising 2xfiltro Anisotrópico, medido) 

| Juegos: Intel Core 2 Extreme X6800 2 x 2,93 GHz 

_(QxAA, 2xFA, medido) Mi 


Juegos: AMD Athlon 64 EX-53 o 4 GHz 


WCION DE 1 


2801024 PIXELES 





| (6xAA, 6XFA, medido) 1,0% 
' Juegos: Intel Core 2 Extreme X6800 2 X 2 9 GHz. 7.00% 
| (6XAA, 6xFA, medido) A La 
' 3D Mark 2006: AMD Athlon 64.FX-53 2,4GHz ; ÓN 


| (2xAA, 2xFA /6XAA, 6xFA, medido) 


RENDIMIENTO: RESOLUCIÓN DE 









16001200 PIXELES 


' Juegos: AMD Athlon 64 FX-53 2,4 GHz 


| (2xAA, 2xFA, medido) ; a 
Juegos: Intel Core 2 Extreme X6800 2x 02, 93 GHz 7,0% 
O e 
Juegos: AMD Athlon 64 FX » 4GHz 7,0% 
_ (6XAA, 16xFA, medido) EE 4 
' Juegos: Intel Core 2 Extreme X6800 2 2, 93 GHz 7.0% 


| (6xAA, 16xFA, medido) 





| Salida deVídeo miei 5 Vídeo (comprobado) 


2,0% 
Salida de HDMI (comprobado) 1,0% 
Salida para una a conector DVI 2,0% 





OTROS DATO 


SA di E 


Reprodu El DVD-Vídeo (software de reproducción incluido, comprobado) E 0% 
O AE a tac EL 20 


| Procesador gráfico ¡ 00% 








| Tamaño y tipo de la memoria de vídeo | 0.0% | 
| Versión Índel controlador (driver comprobado) 00% 
E Sistemas operativos soportados por los 0.0% 
_controladores (driver) suministrados (comprobado) sl 
Accesorios incluidos (comprobado) 0.0% 
,(E/-) Entrada; (-/S) Salida; (E1S) Entraday Salida 
Software incluido 0,0% 
| NOTA MEDIA 100% 





ÓN POSITIVA / NEGATIVA 


' Cálculo de la nota precio/calidad 











Normal (2años) o 
' Sustitución porel fabricante - 5 | 600 
' wwwsapphiretech.com/sp (castellano) 10,00 


: Muy buena (98,20%) 
1 /algo elevadas (4,62%) |” 
' Muy buena (98,50%) | 


./ escasas (3,27%) q 
: Buena (90,80%) E 


: Algo pobre (80,10%) 
| /'escasas (3,95%) 





670 








: Normal Q años) 


Sustitución porel fabricante dd l 500 E 


| 1000 


| WWW.MSÍ.COM.eS (castellano) 


10,00. 


1:93:4742909 (distribuidor) 
| 93 47437 50 (distribuidor) 


Algo compleja 


ma 


| / algo: elevadas (4, 13%) A | o 
/scasas(3,224) 
' Buena (91,00%) 


./ muy escasas (1,92%) 


escasas (3,95%) 





Muy buena (97,80%) 


Muy buena (98,30%) 


Algo pobre (82,10%) 





Muy elevado | 
| (117,78 cuadros por segundo) 5 e 
Muy elevado | 
' (229,80 cuadros porsegundo) | %” 


10,00 


 Muyelevado Eo 
(59,63 cuadros porsegundo) | 

: Muy elevado | 
_(7036cuadrosporsegundo) | 14 


'6.230/837 puntos 


10,00 


Muy elevado 


(118,56 cuadros por segundo) 100 | 
- Muy elevado | | 
| (231,92 cuadros porsegundo) da, q | 
' Muyelevado [Saad] 
| (59,88 cuadros por segundo) | a 
Muy elevado | | 
(71,71 cuadros porsegundo) | de de | 
6.259/847 puntos | 


Normal (Zaños) 





Sustitución porel fabricante Ma 6,00. 7 
wwwhisdigitalcomúinglés) 600 





| / escasas (3,84%) 


- Muyelevado | 

| (117,87 cuadros porsegundo) | 1 
Muy elevado | 

1 (229,64cutadros por segundo) | 


| Muy elevado 
| (59,65 cuadros por segundo) 


| Muy elevado | 
_(70,41 cuadros porsegundo) | "| 








mr (98, 20%) | 816 | 
¡/algoelevadas(4,739%) 1 7 
' Muy buena (98,50%) due | 
/ escasas (3,22%) E. E 
' Buena (90,80%) 8.7) 

/muyescasas (1,82%) 
Algo pobre (80,10%) | 674 | 


10,00 


:6.228/838 puntos 





¡ Muyelevado 
' (109,69 cuadros por segundo) 


| Muy elevado 


(159,69 cuadros porsegundo) | 12% 


Elevado 
| (49,49 cuadros porsegundo) | * 


: Muy elevado 






| ES DE SIGat po segundo! | 206 
E (oie atentado 600 
_Si(mediante adaptador) | 10,00 


Y 
i 


_ Sí(adaptador) / sí(2, HDCP)_ 


_SiCOyberlink Power DVD 7) 


Muy elevado (126 vais) 14 | 
te AMD, ATI Radeon HD3870, 775 MHz | 


512 2mesas GDDR4, 2.250 MHz | 


16.14.10. 6734. 


Windows XP (32- bit, 64-big A 
| : y Vista (32-bit, 64-bit) 


| ' Adaptadores: DVI aVGA (-/S); DM: a ,HDMI ( Sy | 
.5-Mideoa DIV (5) -MdeoaVieo..* 


| Cupón regalo he Black Bor 








' Adaptador DVI-HDMI ? 
' Tarjeta desonido integrada 
' Ocupa dos ranuras de expansión 00 
' Seconecta afuente de alimentación a 


129€ (em WI. alternate. es) 


199/ 8,75 = ) 14,74= Sobresaliente. 





». "Compuesto (+ 15); cable alimentación; cable Crossfire conexión das. 


1 ue 


¡ Muy elevado 
| (110,51cuadros por segundo) 


_ (161,85 cuadros porsegundo) 1" 


| Elevado | 
, (50,17 cuadros porsegundo) | 


: Muy elevado | 
(55,56 cuadros por segundo) 






Muy elevado 






—Si(medianteadaptadon/sí | 600 
Sí (mediante adaptador) 
| Sí AS HDCP) 


No ad q 900 
Muy elevado ( 29 vatios) - ADE 


' AMD, ATI Radeon HD3870, 775 MHz 


| 52m GDDR4, 2.250 MHz | 


' 6.14,10.6734. 


Windows XP a bit, 64- bit 


| y Vista (32-bit, 64-bit) 


e 
| 
¡ 
1 





Adaptadores: DVI aVGA (/5);D! DVI a HDMI (- 1 
Se Videoa aHDIV(- -/9); S “Video aVídeo...* 


gus regalo para: «he Black Boro 


oa 


' Tarjeta desonido integrada 
de odos 


. So 


os pb 





* * Compuesto (/5); -cable alimentación; cable osficncaón dedos ñ 


157€ (en WI, alternate. es) 


-157/8,53=18,41=Notable 


¡ Muy elevado 

' (111, 46cuadros por segundo) 
: Muy elevado | 
| (161,19 cuadros porsegundo) 








10,00 


10,00 


' Elevado | 


(50,22 cuadros porsegundo) | ill 
Muy elevado | | 


64 61 nati pa sa a 





| S (mediante adaptado 1sí | 690 | 
'Si(mediante adaptador) 


SÍ (adaptador) / sí (2, HDCP) 


| Muy elevado (128 vatios) | 1 
: AMD, TÍ Radeon HD3870,800 MHz 


| 12 mesas GDDR4, 2250 MHz 


'6.14.10.6734 e 


A] 


Windows XP (32, bit, 64-bit) 
| y Vista (32-bit, 64-bit) 


' Adaptadores: DVI a VGA (-/S); a B| 
[S S- brit aan Eb); S-Video aVídeo...* 


Ñ E 





209€ (en WWW, alternate. es) | 


209/8,45=24,73= Bien | 


ARCE CIRO ARANA a 


PP e 


-Compues Sal cable > CrossFire conexión de dedostarjetas. | 








0 e Pp MOTE 4 3 


A 





 Prolongado (3 años) 


Sustitución porel distribuidor E 8,00. 
902889688 6,00 
-wwwasus.es (castellano) a 10, 0 
902889688 


_908 889677 






Algo compleja 





Muy buena (98,20%) 


A escasas pen 20%) 


/algoelevadas (4,62%) ¿dl 

Muy buena (98,30%) 872 | 
/escasas (3,48%) A 
Algo pobre (82,90%) 796 o] 
¡mesas al) 
- Muy pobre (58,10%) 4,38 | 





Muy vado 


_(1736:cudrosporsegundo) 
Muy elevado 

(171,33 cuadros porsegundo) | pu 
¡Muy elevado 718 


(44, 31 cuadros por segundo) 


Muy elevado | 
(59,28 cuadros porsegundo) | 


6.248 /876 puntos 





Muy elevado 
' (71,10 cuadros por segundo) 


Muy elevado 
(85,07 cuadros por segundo) 


Aceptable 
(36,67 cuadros porsegundo) | 


Aceptable 
' (40,51 cuadros por segundo) 
DA A as Ary? Mes AE Al 


md. 
o 
- 
So 
ja] 





Sí (mediante adaptador) / sí | 6 00 | | 
Sí (mediante adaptador) 10,00 | | 


10,00. | | 





adaptador /s( HERE py 


10 


Demasiado elevado (136 vatios) | | 


AMD, ATI Radeon HD3870, 775 MHz | 


' 512 megabytes, GDDRA, 2.250 MHz 


6.14,10.6734 


' Windows XP (32-bit, 64-bit) 
' y Vista (32-bit, 64-bit) 


Adaptadores: DVI aVGA (-/5); DVIaHDMI(- IS | 
.SVideoa HDTV (- 15); Cable CrossFire... * $0 


Juego «Companyo of Heroes os Opposing o Force» ] 





a e e | 


_ Notable | 
138, 04€ (en www.abyss. es) i | 
- 138,04/8,04= 17,17= Notable | 


...conexión ¡dedos stes cable dealimentación. 


O NN ER E e rl 





| pasado, las diferencias entre 
| las cuatro tarjetas analizadas 
| en este Test, salvo el extraño 
¡caso del modelo de Asus, son 
apenas insignificantes. Ló- 
| gico, tratándose de modelos 
casi idénticos sobre los que las 
compañías realizan mínimas 
| modificaciones. A colación de 
este comentario, y si compa- 
| ramos los resultados de este 
| Test con los del mes anterior, 
¿por qué entonces obtienen 
mejor nota las HD3870 que 


| 


SAA 







EN: 


NAERNE: RAN AEO: 
NEO ARCIUACANANUONOS 


DAI 


AN 


084 
231111) 


) 
Pu 
E 


El modelo de 
Sapphire in- 

- Cluye el cable 
Crossfire que 
nos permite conectar dos tar- * 

| jetas HD3870 en un mismo PC, 





aumentando (que no multipli- 


cando) el rendimiento gráfico. | Nota: CC 
Al precio que están estas tarje- | ei Sobresaliente E 
tas es una muy buena opción. Precio: 129€ 

_HIS HD 3870 512MB (256 bit) GODR4 PCle 





Aunque exis- 
M ten modelos 

5 de HD3870 
:  enformato de 
una sola ranura de expansión, 
los del Test de este mes ocupan 
dos ranuras por culpa del po- 
tente sistema de refrigeración 
que integran. Así, al menos, 
son más económicas. 





AAA 


pa 





Como ya ocurriera el mes : 


AAA 








las 8800GT? Bueno, el rendi- 


: miento de las tarjetas Geforce 
- es notablemente superior al 
- de las ATI. Sin embargo, es- 
- tas últimas están mucho más 
: preparadas como dispositivos 
multimedia, y no sólo como 
- medio para obtener unos 
- gráficos mejores. Integrando 
un chip de audio en la propia 
- tarjeta, son capaces de repro- 
- ducir películas en alta defini- 
- ción en cualquier pantalla sin 
- necesidad de realizar comple- 
: Jas configuraciones de sonido. 


A RE 


e Muy buena calidad de imagen 
con conexiones digitales 


e Velocidad de juego elevada o 
muy elevada en todos los Test de 
rendimiento 


e Compatible con DirectX 10 
e Compatible con HDTV 
e Integra chip de sonido 


e Calidad de imagen algo pobre 
con conexión de vídeo 
compuesto 


e Consumo muy elevado 


e Ocupa una segunda ranura de 
expansión 


Sa app hir e, WEE, Sapp hireted MALO m/s] pl 








e Muy buena calidad de imagen 
con conexiones digitales 


e Velocidad de juego elevada o 
muy elevada en todos los Test de 
rendimiento 


e Compatible con DirectX 10 
e Compatible con HDTV 
e Integra chip de sonido 


e Calidad de imagen algo pobre 
con conexión de vídeo 
compuesto 

e Consumo muy elevado 

e Ocupa una segunda ranura de 
expansión 


E a 3291277 o 


LIB » 
HIS Di igital, (7. 91 Y A 


: Tan sólo hay que conectar el A Eu 
- cable/adaptador HDMI a la TV += | 
- y disfrutar, cosa que no ocurre b 
- con los modelos Geforce. En | 
- cuanto al Test, sólo tres déci- ES 
: mas separan al ganador —que z O | 
- también lo es en la relación O | 
- Precio/Calidad—, la Radeon | 
- HD3870 de Sapphire, de las E | 
- dos tarjetas que le siguen. La | 
- decepción es el modelo de 
- Asus, que logra algunos resul- 2. MSIRX3870-72D512E-0C | 
: tados extrañamente bajos en 3.HIS HD 3870 512MB (2s6biy 
! E de las Mee rendi- 4 ASUSEAH3870TOP/G/HTD1/512M 
: miento con algunos juegos. y 4 
e Muy buena calidad de imagen 
con conexiones digitales 
e Velocidad de juego elevada o 
muy elevada en todos los Test de 
rendimiento 1 
e Compatible con DirectX 10 ll 
e Compatible con HDTV 
e Integra chip de sonido | 
e Calidad de imagen algo pobre A 
con conexión de vídeo 
3 compuesto 
Además de e Consumo muy elevado 
_ y AER e Ocupa una segunda ranura de 
1 expansion 
todos los mo- " 
: delos comparados incluyen el MSI Technologies, Tel, 934 742 909 
adaptador HDMI que permite ; 
conectarla a una pantalla de ¿> —— 
alta definición. A través de él [Wo 
se enviará la señal de audio del FPrecio/Calidad: UE 
chip de sonido dela HD3870.  LPredo: |  157,5€ | 
AN3S7O TOP/G/MTOVS 12M 
e Muy buena calidad de imagen 
con conexiones digitales 
e Compatible con DirectX 10 
e Compatible con HDTV 
e Integra chip de sonido 
eVelocidad de juego aceptable 
con antialias y filtro anisotrópico 
activados | 
e Calidad de imagen algo pobre | ñ 
con conexión de vídeo | ] 
compuesto : 
| ASUS eL; e Consumo muy elevado l 
a a el e Ocupa una segunda ranura de 
expansion 
pe todos los ca- ; l 
- bles y adaptadores necesarios ASUS, Tel. 902 889 688 | : 
- para conectar el dispositivo de ll 
- sonido al ordenador y, especial-— "2". | 
' + mente, para enviar / ll de Nota: | 1 
| | imagen a monitores y pantallas Precio/Calidad: TENE | 
- de alta definición. | Precio: ¡|  138,04€ | | 
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La imagen utilizada para esta ilustración pertenece al juego «Assassin's Creed (CHJ85 pág 28)». 


WINDOWS VISTA 


NA SO O 


Instala Service Pack 1 en Vista 





¡Windows, a la última! 





Service Pack 1 para Windows Vista ha sido, al fin, publicado para corregir algunos errores del 
sistema operativo. Instálalo cuanto antes para que los juegos te vayan mucho mejor. 


uizá muchos desconozcan que 





lanzamiento, superando a Linux o MacOS 


de Microsoft. El esperado Service Pack 1, 


que reúne todas las actualizaciones lan- : 
zadas hasta el momento más algunas : 
críticas, salió hace ya dos meses. Por ese : 
motivo, hemos creído conveniente expli- : 
car cómo instalarlo, tanto si disponemos : 


de una conexión a Internet como sino. 


WINDOWS UPDATE | 


En caso de que utilicemos la herramien- : 
ta de actualización de Windows Vista y : 
no tengamos activa las “Actualizaciones : 


: Automáticas”, es bastante posible que 
Windows Vista se ha conver- : 
tido en el sistema operativo : 
con menor vulnerabilidad después de su : 


Hacemos clic en el menú “Inicio” y se- 
leccionamos “Panel de control”. 


Pulsamos sobre y, a conti- 
nuación, sobre [Windows Update]. 


A la izquierda de la ventana, hacemos 


clic en AE y 





Automáticamente, Windows Update 
comenzará a buscar actualizaciones 
y nos indicará si existe am ae 





: disponible. En tal caso, pulsamos el botón : 
necesitemos efectuar varias actualizacio- : : 
nes antes de proceder a instalar el Service - 
Pack 1. Tendremos que seguir los pasos : 
: que se detallan a continuación: 
X. Sin embargo, los problemas de rendi- : 
miento, en especial con la copia y trans- : 
ferencia de ficheros, han resultado ser el : 
verdadero "talón de Aquiles" del sistema : 





Y Windows Vista Service Pack 1 (KB926330) | 


Es posible que debamos reiniciar Win- 





| Llegados a este punto es posible que ten- : 
: gamos que repetirlos pasos 3 a 5 en varias ) 
ocasiones, en especial si teníamos desacti- : 
: Vadas las actualizaciones automáticas. La : 
razón es bien sencilla, pues se trata de que ! 
: en el paso 4 llegue un momento en que : 
- nos aparezca la siguiente actualización 9: : 


Totat 1 actusicaión importante 65.8 146 - 417,0 M8 ese estacas. j 


Teta Amp (85 IRIS NAS EÁNNO II 
máses ls seuidad y el rendimiento deb equipo. 





Efectivamente. ¡Por fin hemos llega- ) 
. do a lo que buscábamos, la actualiza- : 
: ción a Service Pack 1! La distinguire- : 





: instalación. Pulsamos el botón |. Siguiente]. 





EAS 


: mos porque indica que el tamaño de 
: la descarga tiene entre 64 y 427 MB 










Imetata siempre las setuslitaciones más reciantes 
rjorsr ls seguridad y el rendimiento del equips. 


: Además, si pulsamos en el enlace “Ver 
- actualizaciones disponibles” 
: ws nos indica que ciertamente se tra- 
: ta de la actualización al Service Pack 1 
- [E Vinos Seca Pad WE |, Verif- 


- cado esto, ¡vamos a instalarla! 


, Windo- 





' En primer lugar, hacemos clic en el bo- 
tón | Y instalar actualizaciones 1. El símbolo 





: que hay a la izquierda del botón indica que 
: es una actualización que sólo se puede 
a) dows Vista si la actualización necesita 
: modificar algún fichero importante. Para : 
: ello, se pulsa el botón Lgéniciscanosa ). ! 


realizar si somos el usuario Administrador, 


Comenzarán a descargarse todos los 
componentes no instalados que for- 
man parte del Service Pack 1 


DOSCHGIIES ICGINLICIONES 


a — . . 3 


| Cinema decago] 
Descargando L setustización (total 06,9 MB, complerado 13%) 





Una vez terminada la descarga, se lan- 
zará automáticamente el asistente de 





y BE Inrator Hindors Service Pack 


Windors Bista Service Pack 1 


Enseres Pack £ wchaya 1901 Vas actusfizaciones de YAndoms Uta dls 
preamante, es más confiable, fiera major rendimiento y as compatible con mueras 


etiridmnas y bipol de arduo, 


dl s 
O MONARCA DIGAN CA DAR Gaztea rod 








, y plnchaihos E en ONO 


AS 


Li brepto los téeminos eta licencia 


botón 


1 Windows Update comenzará a : 
instalar, ahora sí, la actualización al : 


Service Pack 1 
caso, puede alargarse más de media hora. 


Windows Wpcate 


instalando actualizaciones... 


Tratalemóo 
Wiatipas Mute Sarco Parkd. EGO) 


fase de la instalación, si todo se ha : 
desarrollado correctamente, hacemos clic: || 


en el botón || Reiniciar ahora | 


13 Después de reiniciarse, Windows : || 
Vista continuará realizando algunas : * 
actualizaciones que no pueden llevarse a : 
cabo mientras el sistema está en funciona- : 


miento 


| 












lación del Service Pack: estado 3 de 3 





96% completado 
ee IA AR 


1 Tras unos últimos ajustes 

dows Vista se iniciará finalmente 
con el Service Pack 1 ya instalado. Si desea- 
mos asegurarnos de que así es, podemos 
echarle un vistazo al recuadro “Comprobar 
la versión de Windows' —-como indicába- 
mos al principio de este Práctico. 


Configuración personalizada. 

Estableciendo uma configuración personalizada para: 
y 

Actualización del escritorio de Windows 


Si no acostumbramos a actualizar Win- 
dows Vista con frecuencia, todo este pro- 
ceso puede llegar a ser largo y tedioso. En 
estos casos, lo mejor será descargarse el 
Service Pack 1 en un único fichero e ins- 
talar todas las actualizaciones del sistema 
de una sola vez. Realmente, es muy fácil: 


[http Fowsindowsiásta.es] y, finalmente, hage- 


mos clic en la opción de menú BES 





En la sección “Descargas más desta- 
pincharemos en Windows : 


cadas' 





Pindona Liwe Messenger 


complementos 


Windows Internet Explorar 7 


Aceptados los términos de la licencia : 


: sistema operativo € y pulsamos el botón 
( | : “Descargar 
7 A continuación, pulsaremos en el : ==" 


, El proceso, en cualquier 











“Sino disponemos de Internet podemos solicitar las 
actualizaciones a Microsoft y nos las enviará en un DVD" 


Hacemos clic en “Descarga SP1 desde 
el Centro de Descarga de Microsoft” : 


: | (O) Descarga SP1 desde el Centro de descarga de Microsoft ] 


Seleccionamos la velocidad de nuestra 
conexión a Internet O, el idioma del 





Guardamos el fichero (de 434 MB) en 
un lugar accesible 


Aúvedenca de seguridad de Descega de arcos 
A A A A = 


7 > cu Cuando haya terminado la primera ) Ñ 


l ¿Desez ejecutar o quedar este archivo? 


¡ e Y Mombe; Windeowsb0-KE0I0330-4E6 -wawed.exe 
¡ Í 
- Tipo: Aplicación, 424 10) 


Una vez descargado, hacemos clic en 
el icono del fichero para dar comienzo 





DE 


: ala instalación [re=22 


¡El sencillo asistente que incluye el insta- 


, Win- + lador nos ayudará a actualizar Windows 


Vista al Service Pack 1 en apenas unos po- 
cos minutos. No debemos sobresaltarnos 
si observamos que el ordenador se reinicia 
unas cuantas veces durante el proceso, ya 
que es lo normal. 


¿Y SI NO TENGO INTERNET? 


. Disponer de una conexión a Internet no 
: esalgo obligad. Microsoft así lo entiende 
: y, por tanto, no va a privar a esos usuarios 
: Si es nuestro caso, lo que podemos ha- 
: cer es pedirle el DVD con la actualización 
: a Microsoft, que nos lo enviará a casa a 
: cambio de 8€ en concepto de gastos de 
: envío. Lamentablemente, tendremos que 
: desplazarnos a casa de un amigo o usar el 
: ordenador del trabajo para hacer la solici- 
: tud, pues sólo puede tramitarse a través de 
| Internet. Haremos lo siguiente: 
Abrimos Internet Explorer (o el : 
navegador de Internet que utilice- : 
mos), luego introducimos la dirección : 


de tener su sistema operativo actualizado. 


Abrimos Internet Explorer (u otro na- 
vegador de Internet), introducimos la 


e dirección y pul: 


- Samos en la opción de menú E 





En la sección “Descargas más destaca- 
das' hacemos clic en Windows Vista 


Windosws Live Messenger 


aio mb 


e Windows Intecner Explorer 7 





: el botón [sm 





En la parte inferior de la página : 
descubrimos un recuadro llamado : 


. [ineutos relacionados] Tendremos que E 


: pulsar sobre la opción |» 


Seleccionamos el país al que debe en- : 
viarse el DVD aa y pulsa- : 





mos en el botón de 


A continuación, debemos indicar : 
el número de DVD que deseamos : 
, Pulsa- : 


que Microsoft nos envíe 
mos el botón [taz]. 


viráves viota BP1Boraioh Patch O espoñal 0D 020 





Introducimos nuestros datos de con- : 
y hacemos clic en : 


tacto y de envío 


A A Garda Patecto PIB 


Envío 


Contacto y dirección para el envio 


Ésta es la dirección a la que ss enviará el pedido 


"permi Eenguntonembes "palitos 


Complier Hoy ¿egos 


"Direc ro lr 


Santiago de Compostela, 94 
Fagnda lira dh Himerión 
"Código prota) “Localidad 
28035 Vdrid 

A 


"Cono alwrirónico 


E es ¡La dinención de correo electrónico se utilizará 
suviare la confirmación del perlicio: y ción del 
miss d mismo 


202111315 Se le nterdará localuar por telbfons Únicamente q se produce algún 





En esta página elegiremos el sistema : 
: 4 de pago deseado. Se nos dan dos op- : 
: ciones, bien con VISA o, si lo preferimos, a : 
- través de transferencia bancaria ! 
enlace encontraremos toda la información : 


necesaria para realizar la transferencia 
Hacemos clic en 


pciones de pago 


Toda la imoomación de pago ce tranemile a tranés de una red segura 


PITA 1 Pago 
Turiesa de eródiro 


% Transferencia bancaria 


Pago Trensterencia pancarús 





o Traonmñera el pago a la cuenta detalladk 


Comprobanos, entonces, que estamos : ' 
: de acuerdo con el precio del pedido : 

: que estamos a punto de realizar (9, 80€ 
| La el IVA) 


Revise el perédo de producto 


e 


Pons te DF Brartah Part VD 


EIN OCA 


: Ln press de Vos prralicios qe pe a E 
. WA EUIVA perphica es: bss di nr de IVA del peris al a 
sein al prrdto 





.. y para terminar, aceptamos la licen- : 
1] Acepto este contrato | Y ! 


hacemos clic en(_ Realizar pedido 


- Si todo se desarrolla normalmente que : | 
: eslo habitual por otra parte—, en un máxi- : 
: mo de 28 días nos llegará desde la sede de : 
: Microsoft en Irlanda el DVD con el Service : 
: Pack 1 de Windows Vista. ! 


cia de contrato 





¿Eneste : 








COMPROBAR LA 


VERSIÓN DE MINDOMS . 





Debido a que Ao An: la 
tomáticas' de Windows Update - 
puede estar activado en nuestro 


ordenador, es posible (aunque po- 


- co probable) que el Service Pack 1 
de Windows Vista ya lo tengamos 


instalado. ¿Cómo podemos com- 
probar qué versión de Windows 


tenemos en el ordenador? Afortu= 


nadamente, de una manera muy 
nda oo estos po 


al primer Les Deo: en 


el menú “nicio" Py con el botón 





derecho del ratón O en la 





. Luego, selec- 


En la ventana 'Sistema”, que 
aparece en la sección “Edición 
de Windows”, vemos el sistema 


operativo que tenemos instalado 


(en este caso Windows Vista Home 


- Premium), asícomo la versión. Co- 


mo se puede apreciar en laimagen 
es la Service pack 1. 


ne O NS RT ROT 


7 ó .. > a id ir a O 


er información básica acerca del equipo 


Wintens Lets” Hamm Pryemisirm 
Copytigts D 200 ico Corpontao. Fecerater tubos ha desechos. 





En caso de no tener instalado toda- 
vía el Service Pack 1, en esta parte 
de la ventana lo único que podría 
verse sería esto 


Edición de Pindowa ' 
Windows Vta” Home Prerósen 
Copyrisiot E 2007 Miormsit Conastion, Resentdostedos tos derechos. 


Actualizar Yándors Ita 


o 


AUÑe 0% ! 
170 Pa a pe SN 
Se AE 00 RS A ya 
E A 
y Mbs aro, Dane y de tios A ] 
200 MIA Fan Ganar FRE e de 
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En la Web de Windows Vi Vista tie . | 
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La imagen utilizada para esta ilustración pertenece al juego «Warhammer 40.000 Dawn of War Soulstorm (CHJ86 pág. 34)». 
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uPC ya no está a la última? 


Móntatelo tú mismo 


Actualizar los componentes de un PC no debe ser una tarea reservada exclusivamente a 
usuarios avanzados. Todo el mundo podrá hacerlo siguiendo la serie que este mes iniciamos. 


a gran ventaja que siempre han 
tenido los PC sobre cualquier 
otro sistema de entretenimiento 
—inclusive otro tipo de ordenadores como 





componentes de hardware de una forma 
bastante sencilla, alargando así considera- 
blemente su vida útil. Este hecho, sin du- 


los PC se conviertan en la punta de lanza 
de la tecnología para juegos, es decir, en 





: los sistemas sobre los que se experimen- 
: tan todo tipo de innovaciones que más 
: tarde serán llevadas a otras plataformas 
| cerradas, como es el caso de las consolas. 
los Mac-, es que podemos actualizar sus 


Por ese motivo, y por la creciente velo- 


¡cidad a la que el hardware de PC va evo- 
: Jucionando, en COMPUTER HOY JUEGOS 
05 vamos a contar al detalle y a través de 
da, ha contribuido en gran medida a que : 


una serie de artículos, cómo elegir e insta- 


| lar (o actualizar) todos y cada uno de los 
: dispositivos de hardware que componen 


ACTUALIZA TU PC 






Introducción 


Torre y F. de Alimen. - CHJ88 
Placa base | CHJ89 : 
Memoria RAM CHJ9O : 
Procesador CHJ91 
Discos Duros ] CHJ92 
Unidades ópticas CHJ93 
Tarjetas de red y Wi-Fi CHJ94 





ao a] EN 
Tarjetas gráficas (1) AO 
Tarjetas gráficas (y 11) -CHJO7 | 
Teclado y ratón CHJ98. 
: Monitor TFT. CHJ99 
: Altavoces CHJ100 
- Dispositivos de juego CHJ101 


al 


La estructura de cada artículo que com- 


| pone esta nueva serie será siempre la 
: misma. Cada mes dividiremos la sección 
: en tres apartados bien diferenciados. El 





Un PCa la última siempre será más po- 
: tente que la mejor de las consolas. 











¡Ala elección e instalación de la gráfica le 


e E dedicaremos un capítulo muy especial. 
: vuestro PC. En estas páginas abordaremos ' 


| todo tipo de componentes, desde el tecla- 
| do al ratón, pasando por otros más com- 
 plejos como la tarjeta gráfica, la memoria, 
¡la placa base e incluso la CPU. 


: primero explicará, de una forma clara y 
concisa, el cometido del hardware que se 
¡va a instalar o actualizar, así como la evo- 
lución que ha sufrido en los últimos años. 
: Un segundo bloque tratará de orientaros 
: en la mejor elección posible, mostrando 
las principales alternativas del mercado, 
| precisando las diferencia entre ellas y qué 
: consecuencias en el rendimiento puede 
: ocasionar cada una. Finalmente, el último 
bloque será un tutorial gráfico en el que se 
indicará pasa a paso cómo montar e insta- 
lar dicho hardware. Por supuesto, de una 
| forma sencilla, amena y práctica 


Al final de la serie, y con las indicaciones 


¡que te iremos dando cada mes, tendrás 
: montado tu súper ordenador listo para 
disfrutar con la máxima calidad de las últi- 
: mas novedades. Y lo más importante... sin 
: la ayuda de un técnico, como si fueras un 
: verdadero experto. ¿Te apuntas? 





tu PC para jugar casi sin despeinarte. 


dr 





De nada te servirá estar al día de lo último : 


del mercado si no tienes conocimientos 


sobre los componentes instalados en tu ; 
equipo. Eso es, precisamente y a modo de ; 


aperitivo, lo que vamos a hacer este mes. 


¡el Escritorio de Windows para arrancar la 
aplicación o: 


Con la ayuda de un programa gratuito de : 


Sisoftware, llamado Sandra, obtendremos 


mentos que integran nuestro PC, asícomo : 


de su rendimiento. Conviene que te fami- : || 


liarices con él de cara a la serie que esta- : 
mos empezando. Por el momento, vamos : 


a ver cómo descargarlo e instalarlo: 


Abrimos el navegador de Internet e : 
introducimose la dirección pertinente 


http: ¿/www,sisoftware.net? | 


En la barra de menú, hacemos clic so- 
bre la opción MENTES 





Pulsamos sobre el enlace de : 


la versión Lite. 


ME uno de los “Mirror” 
desde donde descargar 


(servidores) 





Sandra y, o E el fichero 
en el escritorio 


¿Desea abrir o guardar este archivo? 


¿ = Nombre; santi74-(Guruló cortas 
¿ Tipo: Archivo WINRAR ZIP, 19 me 


De: 194,71.11,70 


2) 


' 





D tucianano El archivo está comprimido en .ZIP : 


bat así que previamente 







: pantalla es una breve descripción de los : 
: componentes que forman parte de nues- 
tro PC 


necesitaremos descomprimirlo. Una vez : 


lo hayamos hecho, pincharemos sobre el 
icono de la aplicación 


brá que seguir las instrucciones que apa- : 





recen en sn pantalla paras su instalación 


Welcome to the SiSoftware 
Sandra lite Setup Wizard 


his will install SiScftware Sandra Lite 291,.5P Zo on your 
computer. 


kh la recommended that you close all other aoplicatione before 
continuing 


Oiek Nani to continua, or Cancel to exit Setup 


Podemos ver dos secciones muy útiles. 
1 : Una, con los detalles del fabricante, mode- : 


¡los controladores para los distintos com- ! Ñ 
: ponentes, una vez los hayamos instalado. : Ll 


| Lo primero que vamos a hacer es efectuar : 
: un chequeo rápido a la configuración de 
: nuestro PC. La finalidad es obtener una 

La E Y : visión global de todos los componentes : 
Sigue nuestras indicaciones y montarás | : 
: tiempo de profundizar en las característi- : 
: cas de cada uno de ellos. 


| opción "Hardware IpaReLn hardware Iso] 
una detallada descripción de todos los ele- : AAA 





ello, pulsamos en el icono YT 


O). Ahora, sólo ha- 


El software gratuito Sandra nos describe con detalle 
los componentes del PC y el rendimiento que ofrecen” 


: co y otro de audio 





¿$ On-bosrd Devices 
4 NVIDIA NBaP=65 


instalados. Algo más adelante ya habrá : 


Video Adapter (Enabled) 
Sound Adapter (Enabled 


"Ye Sigenatel 9205 


Utilizamos el acceso directo que el 
instalador de Sandra habrá creado en 
: averiguar a continuación: 


Cuando aparezca la ventana de bien- : 
venida, hacemos doble clic sobre la 


de nuevo desde la pestaña “Hard- 


dio Devices” Y | 






muestra el modelo 
: y suvelocidad 











, así como toda la 








; | Clasy 

A continuación, pulsamos dos veces ¿ | ve 
sobre la opción Computer Overview” : 

para echarle un primer vistazo a la con- : 





| Parameter 






l | FibLogicaV' Chipset Mmory Banks 










E MA Total Memory 256M9 DOR2 
» 0.2 3 BL y Meco ny Bus Spa 
figuración de nuestro PC, a 


Y) Maximum Memory Bus Bandiyidih 12,47G8/2 






¿—]6 Cd0ws 
SJL Type 
O TO 
¿PI Yy ts 
A 





Computer Overview 
Complete overview of your cormpule 


Lo que nos aparece en este momento en ; “BM j PE 
einación a acerca del tipo ded conexión 
: a la placa base que utiliza Y, entre otros 
. Le echamos una ojeada y conti- : muchos datos útiles más. Interesante, 
nuamos leyendo, porque ahora vamos a 
meternos un dai más en vena 









: nuestro ordenador. 


MIR) Coral MA] Da CPU TI O NOA 
Lars 










y ¿Uno 
| 16 Mean gu Cua dueto 
Migtvda Cul Cora 

A AA) 

ANO OIC rerar ATE, rg, 0 py a loro tiza, 3 ora 


e Comprobar el rendimiento 






Dal he. inzan 1930 
metano Due Alatda Techurata gy 


Cerramos la ventana “Overview” y pin- 
chamos en la pestaña [ Hardware |, 


1 Vamos a obtener toda la informa- : 
ción sobre nuestra placa base. Para 
: algunos componentes como la memoria, 


7 Tras unos segundos, Sandra nos : ción, le echaremos un vistazo: 
muestra la información obtenida. : 


dimiento del procesador. Para ello, 


lo y número de serie de la placa base : hacemos clic en la pestaña 'Benchmarks' 


AÑ Maintaard 
Kb rtattorme Compliance 


qe! Centrino Duo Mobibe Technology 
% Manufacturer Deli Inc. 
O nuiti-Procasior (MP) Support No 
$ Moda! DUWIOS 
* Seria! Number CTWLINCOASGIITTRITGL, 





disponemos de tres tipos de pruebas 


1), Loza! Computer > Siñoftware Sa 
y ercer lod 0 





Esto nos será muy útil cuando busquemos ; 





: obtendremos un gráfico en el que se com- 


, Un chequeo rápido 1 2 La segunda sección nos indica el | 


hardware integrado dentro de la ' 
: propia placa base. En el supuesto que nos : 
¿ ocupa, dicha placa contiene un chip gráfi- : 


: Muy bien, puede decirse que ahora sabe- y 
: mos que nuestra placa base integra chip : 
: gráfico y de sonido, pero... ¿cuáles? No hay : 
: problema, esto mismo es lo que vamos a ! 






| 1 3 Cerramos la ventana Mainboard y, : 
: ware”, tendremos que buscar los iconos ' 


Display and a Adapters'| WE [Ey Au 


1 En el caso del chip gráfico, se nos 
| , la memoria : 


(ive la 
E NOIA eto 20M (256MB DORA PCI 100yLG Sha) 





ANNAN LORCA 
Otra tarea que nos permite hacer Sandra 
: esrealizar todo tipo de pruebas de rendi- 
miento a los dispositivos de nuestro orde- 
: nador. Con esto nos estamos refirienelo a : 
' análisis tipo 3DMark, que también utiliza- : 
¡remos cuando instalemos la tarjeta grá- ' 
: fica, si no a chequeos en profundidad de 


el procesador, los discos, etc. A continua- - 


i 7 5 Empezaremos chequeando el ren- | E 


. Para este componente en concreto, 





1 Si ejecutamos la prueba de rendi- 
miento del procesador aritmético, 







para nuestra CPU con otros modelos 
como los MFLOPS (millones de operacio- 
nes en coma flotante por segundo) 
es capaz de calcular. 


O) 


aan 





Í inet Core2 Due TM (0,23 de 1 añ ve Md ne bs pea 







| Parameter 
¿Benchmark Ragults 
Y Dimystone ALU 
% Whetitone ¡55€3 
Q Resulta Interpretation 


Value 


169)2AMPS 
L2210MPLOPS 
Higher inde values are battar. 









 Vlindows Experience Incex 
de Curtent Procestors ¿9 





DRA O RARA 


TRE IC 


1 7 Otra prueba interesante es la de los 

discos físicos Ya | ya que compa- 
rará la velocidad de nuestros discos duros 
con otros modelos del mercado 


[2 Hitachi Desh tor A5OG8 (RAJDO. ga ¡' 
AA 0 

[WD Velociraptor MiDIOLOGLES 3 y 

ato Dpmonaioanós ná o! 
EA 


(2 VD WOS0DO 50068 (RAIDO, SA" | ' 


TUN uaarroraaran | 
Position en Media (4) ' 


Estas pruebas nos vendrán de perlas una 


+4 vez instalemos los componentes en los 


meses venideros. Gracias a ellas compro- 
baremos que todo funciona correctamente 
y que el rendimiento es acorde a otras con- 
figuraciones parecidas. ¡El próximo núme- 


. ro empieza la aventura de la actualización! 
: ¿verdad? No vamos a profundizar mucho : 
: más en este aspecto. Lo que de verdad ! 
y »n nos interesa es que nos familiaricemos : 
lo Ss | | conestesoftware, ya que nos será de gran : 

| ¿utilidad una vez comencemos a actualizar 


COMPRUEBA TAMBIÉN 
| TU SOFTWARE 


Sandra pone también a vuestra 
disposición un buen número de 
Test concebidos para analizar 
el buen estado del software de 
nuestro equipo. Aspectos como 
el sistema operativo, el uso de la 
memoria o los controladores, entre 
otros muchos aspectos, pueden 
ser verificados desde aquí. Como 
prueba, haremos Ce clic sobre 
elicono DirectX *3 | La ventana 
que aparece nos sd todas las 
- tecnologías y efectos que la tarjeta 
gráfica es capaz de ejecutar, inclu- 
yendo la versión del Vertex shader de 
€ OS Pixel Shader o 





draructions Ence 








O Mete Fiz Central Depth 
1 A Oyniamiz Piosa Contra! Depth = 
1 Me Nuembecal Temporary Regis 
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2, 


Los mejores juegos del panorama actual de PC ordenados 
y clasificados por géneros, para que sepais qué comprar y 
cuánto os cuesta, antes de ir a vuestra tienda favorita. 

De esta forma, equivocarse es imposible. 





GUITAR HERO lll LEGENDS OF ROCK 


5 y 
A Emula a los grandes guitarristas del rock E 
con este divertídismo y "cañero" título. 
Y Activision e9ase E 


5 JA 
E 


ll SAM 8. MAX PRIMERA TEMPORADA COMPLETA Ñ 


La pareja de polis más extravagante se 
enfrenta a seis disparatados casos. 


Ea 


Pd 


E 
5 . 


o 


SIMON THE SORCERER 4 


E | 
Da G Do 
Un joven mago debe desenmascarar a su E 
A impostor para limpiar su buen nombre. $ 
E Virgin Play 39/95€ A 








E 
Y ARMA 
a Armed Assault 
"Con más de 30 vehículos y 400 km? por donde 
maniobrar, este título nos ofrece la guerra más real 


Assassin's Creed 
| Director's Cut Edition 

e Tresincreibles ciudades, Damasco, Jerusalén y Acre, 
que nos dejarán con la boca abierta, un argumento 
fantástico y divertidos combates. ¡Impresionante! 


Beowulf the Game 


Espectacular título de acción que gira en tomo a la 
figura de Beowulf, un poderoso guerrero de increí- 
ble fuerza e inigualable en el combate. 


SUF, 


Alos pocos minutos de la partida sentiremos que 
estamos ante una obra maestra. La acción, la increí- 
ble atmósfera... todo, ¡Jugar puede ser maravilloso! 





ea Blacksite: Area 51 


AS 






8,25 Como marines de los EE.UU, combatiremos en el Irak 
a JESEZ de Sadam contra aterradores enemigos. ¿Serán alie- 
Pb sur. nígenas o aberraciones creadas por el hombre? 





Call of Duty 4 
Modern Warfare 






ht rarse en combates con tecnología y tácticas e 
4 SUF. nas. El objetivo será evitar el desastre nudear. 


Activision e Todo Tipo Jugadores + [JPA e 59,95€ 















Clive's Barker Jericho 


37 
ra El equipo Jericho es el encargado de todo lo 


.S AT paranormal, y la ciudad perdida de Al Khai es un 
i SUF.  hervidero de demonios. ¡Extermínalos a todos! 


| Crysis 







5 En una paradisica isla del Pacífico vamos a experi- 
iS mentar la acción más intensa imaginable. Si quieres 
y SUF, sobrevivir aprende a usarlos ais del nanotraje. 





Una historia cautivadora que iremos desentra- 
ñando a base de mandobles de espada y terribles 
conjuros para un juego absolutamente grandioso. 





Los Locust han invadido la Tierra pero por un ratito, 
porque no pararemos hasta liquidarles a todos en 
este juegazo de acción que parece casi una pelicula. 





SUF. 


l Half Life 2. 





Todo un clásico que nos sumerge en un terrible y 
apocalíptico mundo futurista donde la "eo 


Los alienígenas han intentado invadir la Tierra, 
aunque a Dios gracias contamos con todo el poten- 










John Woo Presents 
Stranglehold 
ROEcidid 8,67 Del afamado director John Woo nos llega una 

EE frenética historia de acción,que no nos dejará des- 
o SUF. cansar ni un segundo. ¡¡A disparar se ha dicho!! 


y Lego Star Wars ll 
La Trilogía Original 

% Un título fiel a las películas de George Lucas que 
nos introduce a la perfección en el universo "Star 






Activision e Todo Tipo Jugadores + [EJ + 29,95€ 


Juegos 


MASS 
EFFECT 


La Humanidad 
está en serio peli- 
gro y nos toca 
viajar por toda 
la galaxia para 
encontrar el 
modo de salvarla. 


ELECTRONICARTS 
49,95€ 
ROL 


-] Lost Planet Extreme Condition 


Bajo condiciones climatológicas extremas un grupo 
de humanos lucha por la supervivencia contra 
aterradore insectos. Acción brutal y directa. 





Medal of Honor Airborne 





Por primera vez en la serie llegaremos al frente 
saltando en paracaídas. Como es norma de la casa, 
acción directa y una magnífica ambientación, 


Overlord 


MET El gancho de ser más malo que el veneno funciona 
> us en este juego, en el que para variar sembraremos el 
SUF, caos y el horror liderando a un hatajo de diablillos. 





, S.T.A.L.K.E.R. 
5 Shadow of Chernobyl 
2% La contaminación ha hecho estragos en la zona 
provocando mutaciones en los objetos. Los 
"stalkers" harán lo que sea para conseguirlos, 







ny Shadowrun 


Los mejores combates multijugador donde se 
mezclan magia y tecnología. Por primera vez 
lucharemos con jugadores de Xbox 360. 


Splinter Cell Double Agent 


Infiltrado en una organización terrorista Sam Fisher 
deberá elegir en más de una ocasión sí contentar a 
los malos o a los buenos. Espectacular como pocos. 


j The Orange Box 


MES ¡Cinco juegos por el precio de uno!! Los episodios 
EEBBE de «Half-Life 2» más el desmadre multijugador de 
SUF. — «Team Fortress 2» y los rompecabezas de «Portal». 








A TimeShift 


Maneja el tiempo a voluntad para sacar ventajaa , 
tus numerosos enemigos y de ese modo acabar con 
ellos fácilmente, ¡¡Así da gusto combatir!! 


Vivendio Todo Tipo Jugadores * EJFA E e [1 19,95€ 


de , 
E Á ARMS W 


y 
IATA E E 


/ 
NONI TT 


| Tom Clancy's Ghost Recon 

a Advanced warfighter 

a Insurrectos mexicanos han robado una bomba 
nuclear y apuntan a los EE.UU, el objetivo de los 

| 08 Ghost será recuperarla e impedir la catástrofe. 


e 


Ubi Soft e Todo Tipo Jugadores e [73974 « [:] 19,95€ 


| Tom Clancy's 
Rainbow Six Vegas 2 


li NT) Al frente de un equipo debemos afrontar situacio- 
[ISLE nes límite que nos someterán a tensiones extre- 
mas, en este juego que combina acción y táctica. 


Ubisoft eTodo tipojug.. [FA [E] e 59,95€ 








Tomb Raider Legend 


Bu "Y 50, Gran retorno, a base de espectacularidad, acción y 
coo diversión marca de la casa, La Croft renace de sus 
BIEN cenizas con nuevos movimientos y tintes épicos. 


Proein e Todo Tipo Jugadores + e 29,95€ 





Unreal Tournament Il 





Acción frenética que no nos dará ni un segundo de 
respiro, Además, su genial modo online nos garanti- 
za horas y horas de diversión. ¡¡Soldado, a luchar!! 









Age of Empires lll 
Todo un referente en el género, si te gusta la 


> a) estrategia no te puedes perder este bombazo de 
A SUF. Microsoft. mu divertido, ¡te atrapará! 






NM] Caesar IV 

se FS 7,99) Mítica saga para PC, que nos propone comenzar 
: : "levantando una pequeña urbe para acabar dise- 
ñando un imperio tan vasto como el romano. 


a META 
Vivendi e Todo Tipo Jugadores « (¿AY + [:] 14,95€ 


a concenida es, sin du 
alguna, uno de los puntos fuertes de la 
aventura. Logra atraparnos desde el inicio, 
conforme va presentando personajes y si- 
tuaciones y nos mantiene siempre en vilo. 


















Gestión y construcción para fundar ciudades roma- 
nas. El orden y la administración de recursos son las 





Sensacional título de estrategia para jugadores 
expertos, que nos reta a guiar a una civilización por 
la historia para convertirla en la más poderosa. 





Command €: Conquer 3 
| Tiberium Wars 

MT Las fuerzas del G.D.!. y la Hermandad NOD conti- 
nuan en guerra por el Tiberio, ignorantes de que 
los Scrins han llegado a la tierra para colonizarla. 


Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores + [7394 e [] 19,95€ 












Company of Heroes 
Opposing Fronts 

Y) Expansión autoejecutable con dos nuevas cam- 
pañas, que nos pondrán al mando de británicos o 
alemanes durante la II Guerra Mundial. 


Crusaders 
Thy Kingdom Come 

Y Estrategia ambientada en la época de las Cruzadas 
y basada exclusivamente en el combate, sin rastro 


SUF. - de gestión. Bonito, divertido y muy espectacular. 






2 La Batalla por la Tierra Media 

A Con una inigualable estética, épica vibrante y los 
personajes que hemos visto tantas veces en la 
O 2 Ele l A trilogía se presenta este juegazo. ¡¡Genial!! 


Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores + [-4P%4 e [:] 9,95€ 








Neg Asalto a la tierra 

PF La Tierra se ha convertido en el campo de batalla 
de tres razas alienígenas. Estamos ante estrategia 
SUF. — dela buena, con armas y unidades del futuro. 


Vuelve un clásico de la estrategia con tres campa- 
ñas distintas y cinco épocas diferentes para deleite 
y disfrute de cualquier estratega. 


a h SUF. 


Durante los combates, no sólo será funda- 
mental hacer gala de buena puntería, ade- 
más tendremos que saber dar las órdenes 
adecuadas a nuestro equipo en cada mo- 
mento. La capacidad de liderazgo es vital, 





VA] 





Antes de aventurarnos y o lo Ue 
y vicisitudes que entraña cualquier fase, de- 
bemos elegir a dos compañeros. Eso sí, para 
que pasen a formar parte de nuestro grupo 
primero habrá que encontrarlos. 


LA POLÉMICA 


¿Cúal es tu modo preferido 
de «Call of Duty 4»? 


Más construcción, más gestión y la presencia de 
combates hacen de esta última versión la mejor de 
la saga. ¡¡No te aburrirás ni un segundo! 








Pese a darle más importancia a los combates que 
ala gestión, uno de los medios para conseguir 
recursos es muy original, la televisión. 





dali 


Maelstrom 
A Batalla por la Tierra ha Comenzado 


La Tierra es un vertedero radioactivo donde escasea 
el agua. Tres facciones luchan por el preciado ele- 
mento en un título espectacular y divertido. 







DEF 


cs SUF. 


as 





a 


Medieval ll Total War 







Espectacular como pocos, con miles de unidades 
en combate sumamente detalladas. Ver moverse a 
inmensos ejércitos por la pantalla es una gozada. 


SUF. = SUFICIENTE 


dl SURF. 
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SRA PRL FDUGADOR 
"C.) TANTO MONTA, MONTA TANTO) 
pers stones quemas propa ls atrs de 


Vota poruna de las tres respuestas posibles y comprueba cuál esla 
preferida portodos los lectores de COMPUTER HOY JUEGOS, 


Tres civilizaciones —espartana, persa y egipcia— se 
disputan la hegemonía en un espectacular juego 
se MES de estrategia con frenéticos combates. 








e 


e 





Star Wars El Imperio en Guerra E 





A Impresionantes recreaciones de las batallas más 
"2 memorables de la saga "Star Wars", Es muy diverti- 


Cómo participar: Elige tu opción 
do y, sobre todo, completo en todos sus apartados. 


y envía un e-mail a la dirección: 
CHJUEGOSOAXELSPRINGER.ES 


e 


LA POLÉMICA DEL MES ANTERIOR 


Assassin's Creed o Crysis... 
¿Cuál es mejor? 


Estrategia en estado puro, que nos permite contro- 
lar a nuestras unidades con la perspectiva tradicio- 
nal o por medio del sensacional mapa táctico. 





— 50% 
75% 
100% 





POR SUPUESTO, CRYSIS 


ES DIFÍCIL ELEGIR UNO 


Estrategia de gestión que propone configurar un 
jardín para atraer a montones de piñatas y crear un 
ecosistema bien compensado. ¿Te apuntas? 





BIEN 


AA 

























LOS + VENDIDOS | 


di A ER A 


¿Quéjuego noaspiraa Mi 
alcanzar el primer pues- 
to de esta clasificación 
para bajar del pedestal 
alos eternos números 
uno, los Sims? Si quieres 
estar al día de los títulos 
que arrasan cada mes 

en España, esta será tu 
sección favorita. 


0 ACCIÓN 
Ubisoft 


De 


Datos de Abril de 2008 referentes a las ventas registradas en informática, eta grandes es Specialists en delegó electrónica de consumo y e-tailers (comerdos dectiónicas). 


ii Warhammer 40.000 
Dawn of War Soulstorm 
Esta expansión autojugable está enfocada plena- 
“522 mente al combate, con nueves facciones batallan- 
BIEN do porel control dela galaxia Soulstorm. 
































ALONE IN THE DARK 
Central Park.es uno de los sitios favoritos 
de los neoyorkinos y también el lugar 
escogido por Atari E 





para esta aventu- 

ra escalofriante Estrategia enfocada a la parte bélica sin controlar 
' 2 recursos de ningún tipo. Con un modo multijuga- 
8 SUF. — dor muy divertido y un motor gráfico espectacular. 

Atari 

Junio 2008 

Acción 

RACE DRIVER GRID 


Ya podemos oír el rugir de los motores 
de los bolidos de este nuevo juego de 
velocidad que nos 
traerá emocio- 

nantes carreras. | ba 


Atari 
Junio 2008 
Velocidad 


MAFIA Il 


La segunda parte promete superar el 
éxito de su antecesor. Desde llego las 










rimeras impre- 
ceo 25 Y lo El Señor de los Anillos Online 
O abla 0 Las Sombras de Angmar (Gold Edition) 
- : FE) Fiel recreación de la Tierra Media, con el aliciente 
de que podemos visitar los lugares emblemáticos 
Es de la trilogía y luchar contra cientos de enemigos, 
Acción Atari e Todo o Tipo Jugadores e [73$%A e 49,99€ 
STARCRAFT Il 


Regresa una de las sagas más famo- 
sas de la estrategia. Protoss, eS y 
Terran a la carga 


La primera expansión que requiere el título original 
EEE y que nos ofrece contenido extra, a partir de nivel 


para conquistar ne BIEN 20, para mejorar nuestras habilidades y equipo. 

la galaxia. Friendware + Todo Tipo Jugadores + JA e 34,95€ 

vUG 

2008 Hard to be a God 

Estrategia 
MIEEY Rola la vieja usanza que nos llevará a forjar un per- 
Puta Somaje en un mundo anclado en el Medievo. Lograr 

WORLD OF WARCRAFT IM SUF. — queleadoren como a un dios es el objetivo. 

O UE CKINo Nobil e Todo Tipo Jugadores e [-38%] e 39,95€ 

Como agua de mayo esperamos la lle- 

gada de nuevos 

niveles, mazmo- H 

ellgate London 

rras y objetos. 

Rola ritmo frenético. La acción no cesa un instante, 
vUG con hordas y hordas de demonios para aniquilar con 
Septiembre 2008 SUF. cientos de armas. ¡¡Igual que Diablo pero en 3D!! 
Rol Online 


ESPAÑA 
AS Datos oficiales sobre los juegos que 


más éxito han cosechado para PC el 
pasado mes de Abril. 








 SIMULACIÓN 
Electronic Arts 








LINA SIMULACIÓN _ Arata 
Electronic Arts 


A Guild Wars Eye of the North 








DIARIOS 
7 5 — 
! LULA cy 03 


Buin des 
Vivendi 


LIL Sa á 
ROL ONLINE 
Vivendi 


Vivendi 


AE A AE A 


"A Jade Empire Edición Especial 


EXP) Fusión de géneros, rol y acción, que nos invita a 
2 recorrer el lejano oriente forjando la personalidad 
de nuestro héroe. ¿Seremos buenos o malos? 


Rol facilón y sin complicaciones donde la cantidad 
cuenta: miles de objetos, enemigos, cuatro héroes 
3 BIEN y más de 200 habilidades distintas. 


Mass Effect 









¡¡Impresionante en todos los sentidos!! Todo te 
atrapará, desde su cautivadora historia a sus frené- 
ticos combates. Una auténtica obra maestra. 





Gold Edition 

h Los Reinos Olvidados es el marco perfecto para 
disfrutar del mejor rol con cientos de opciones de 
lucha y hechizos. Dos juegos a un precio fantástico. 


Ne: y 





| Neverwinter Nights 2 


¿E Pirates of the Burning Sea 


Corsario, pirata, librecambista u oficial naval, Elige 
tu clase y surca los mares en busca de fabulosos 
botines. ¡¡Jou, jou, jou... la botella de ron! 


Atari e Todo Tipo Jugadores e 73PA[E + 39,95€ 






The Witcher 


El brujo guerrero Geralt de Rivia es el protagonista 
de esta historia de la que sólo saldremos triunfan- 
tes si dominamos la lucha con espada y la magia. 


ET Rol sencillo y sin más complicaciones que repartir 
22 cera al "mogollón" de enemigos que se cruzarán en 
nuestro camino. Dos juegos en uno. 









Battlechest 

El título original y su expansión en un 
sólo pack. Además, dos guías de ini- 
ciación para que no nos perdamos. 





y] Titan Quest Deluxe Edition 


World of Warcraft 





uN ACCIÓN A 





SIMULACIÓN 
Electronic Arts 


5 Flight Simulator X 
| Professional Edition 

Como pilotos de aviones comerciales debemos sur- 
car los aires y llegar a nuestro destino. Profesionales 
y principiantes disfrutarán volando. 


ARO 
e. 1 






Guitar Hero lll 
HO Legends of Rock 


2 Conviertete en el guitarrero de moda y acaba con 
todos tus competidores en apasionantes duelos a 
ritmo de rock. Divertido como pocos. 


e 


pl de zp 


Jl Los Sims Historias de Mascotas 


8,43. Dos nuevas historias para nuestros Sims que esta 
E vez tendrán que adiestrar mascotas , competir en 
* 

e | SUF, concursos y, así, ganar simoleones para sobrevivir. 


Un crucero para solteros acaba en naufragio y 
con todos sus ocupantes en una isla desierta. 
DE el amor en este idílico paraíso? 





33 Millones de jugadores se han apuntado ala 
*Simmania”. Y es que guiar las existencias de esto 
personajes virtuales nos dará muchas alegrías. 





Aa] Los Sims 2 Bon Voyage 







rs) Tres centros turísticos que visitar: montaña, playa 
"2 y camping, para hacer disfrutar a nuestros Sims. 
BIEN — Comosiempre, respetanto todas sus necesidades. 


Electronic Arts e Todo Tipo Jugadores e JFAEJ + 29,95€ 













- ESTRATEGIA 
Electronic Árts 





ESTRATEGIA 
Electronic Arts 


ESTRATEGIA 
FX Interactive 


ESTRATEGIA 
FX Interactive 


OEA 
Planeta de Agostini 


1 ER 


Wolves of the Pacific 

MTS Divertido y sencillo simulador que nos pone al 
¿0 . md mando de un submarino durante la ll Guerra 
E: Mundial. es hundir la flota japonesa. 








CSI: Pruebas Ocultas 









Grissom y sus chicos de Las Vegas se enfrentan a 
cinco casos tan complejos y apasionantes como en 
la serie, Obsérvalo todo, ¡¡las pruebas no mienten! 


% Jack Keane 


Extravagantes personajes e ingeniosos puzzles son 
las bazas de este título de FX Interactive, que nos 
arrancará más de una carcajada. ¡¡Divertidísimo!! 


¡e a 


FX Interactive « Todo Tipo Jugadores e [-4$%A e [:] 19,95€ 


Comparte una aventura completamente inédita en 
televisión con los personajes reales de la famosa 
serie, ¿Seremos capaces de escapar de la isla? 


SUF. 


Runaway 2 
Su El Sueño de la Tortuga 


Una aventura gráfica sobresaliente con buen 
humor, buenos gráficos y unos puzzles alucinantes. 
Además viene con la primera parte de la saga. 









Sam €: Max 

Primera Temporada Completa 
Desternillante aventura donde ayudaremos a un 
perro cínico y un conejo hiperactivo a evitar que el 
BIEN — presidente de los EE.UU. caiga hipnotizado. 


Nobilis « Todo Tipo Jugadores e FJE3 e [3] 29,95€ 


le 





















Al Rescate del Imperio Británico 










COMPUTERCHOLLOS 
ACTIVISION (RE-ACTIVE) 


de A 0 A E A 
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Call of Duty 2 29,95€ 
sega Call of Duty Deluxe Edition 1495€ 
a Doom 3 14,95€ 
Gun | 14,958 
Quake 4 14,95€ 
Star Wars El Imperio en Guerra 14,95€ 
The Movies 14,95€ 
| / True Crime Streets ofL.A. 9058 
ACCIÓN - ACCIÓN. 
Ubisoft Activision ELECTRONICS ARTS (CLASSIC) 
UE 10 MET S El Padrino 19,95€ 
A S FIFA 08 195€ 
Electronic AM g Los Sims Edición Deluxe 9,95€ 
AS E Medal of Honor Pacific Assault 19,5€ 
mE NBA Live 07 19,95€ 
E Need for Speed Carbono 19,95€| 
A Z 










Simon The Sorcerer 4 El E 

MCFAN El ELECTRONIC ARTS (VALUE LINE) 
yy Descubre quién ha suplantado a Simon en el Más de 50 km de la paradisíaca isla de Honolulú E Black € White 2 9,95€ 
"22 Mundo Mágico, mientras descubres las parodias para quernar ruedas conduciendo cochazos impre- — [Ej Sim City 4 995€ 
| SUF. más disparatadas sobre los cuentos populares. II SUF. - sionantes. ¡Para locos de la velocidad sin límite! ls ' 

Ur play e Todo Tipo Jugadores e FIFA e [3] 39,95€ Atari e Todo Tipo Jugadores « EJ + 39,99€ E. FXINTERACTIVE : (PREMIUM) 
e American Conquest Edición Oro 9,95€ 
| The Curse of Monkey Island Imperivm Civitas 9,95€ 


Imperivm lIl Las Grandes Batallas de Roma 9,95€ 





El tiempo no pasa por este título que hace gala de Panzers |! 995€ | 
un fantástico guión, unos endemoniados puzzles y Runaway A Road Adventure 9,95€ 
unas escenas de humor desternillantes. 
3 NOBILIS (NEOJUEGOS) 
Gothic] 999€ 
" Gothic ll 999€ 
S) — RedOrchestra 19,99€ 
ES Spellforce 999€ 
í] | Trackmania United 9,99€ 
7 





[ra 
z 





E 
9 
2 
La saga de Electronic Arts renueva todos sus de E , A 1% 
equipos para ofrecernos fútbol total, espectacular y a 
sencillo. Todo un clásico que mejora año a año. = TAKE2 (NUEVO PRECIO) 
UE todo Tipo Jugadores e EJ + 19,95€ a Pm san Andreas 0 
E afia 9, 
E 
j ; E Max Payne 2 9,95€ 
Colin McRae Dirt PES 2008 dl 
o : ás lid 58 3 UBISOFT (CODEGAME) 
Los mejores Rallys que podemos vivir en nuestro n renovado sistema de inteligencia artificial, de : a 
PC, además en esta versión se han introducido denominado "Teamvision", más licencias, la diver- E Age of Empires Collector's Edition 995€ 
carreras off-road. ¿Se puede pedir más? SUF. - sión de siempre e, induso, más realismo. ¡¡Genial! ls Combat Flight Simulator 2 995€ 
Atari e Todo do Tipo Ia o PAE] > 49,95€ Konami + Todo Tipo Jugadores + EJ e 34,95€ El 112 Sturmovik 95€ 1 
El Microsoft Flight Simulator 2002 995€ 
] h y El PeterJackson's King Kong 995€ 
Juiced 2 PRO Evolution Soccer 6 u 995€ 


The Settlers El Linaje de los Reyes 


Roma, París, Londres, Tokio, San Francisco y Sydney 
son las ciudades escogidas para organizar las carre- 
SUF. ras tuning más espectaculares y emocionantes. 


THQ + Todo Tipo Jugadores e o 39,95€ 


AS 


espíritu de la saga, es uno de los que mejor repre- 
sentan la espectacularidad del deporte rey. 





Need for Speed Pro Street Y Speedball 2 Tournament 
ES de VUG (THE COLLECTION) 
Las carreras se "legalizan” y se pasan a competicio- El deporte extremo definitivo, Así lo califican Empire Earth 6,99€ 
e nes de fin de semana donde demostraremos que muchos, ya que es violento, vibrante y, sobre todo, ¡ ¡ 
“se SUF. — somoslos mejores al volante. ¡A tunear se ha dicho!! IAS BIEN muy divertido. ¿Te atreves a saltar a la pista? pa , ca ca Cum Laude Pr 
Nobilis e Todo Tipo Jugadores e [72 LAVA + 10 [E] 29,95€ Swatá 699€ 


“- de la Guía de Compras 
completa en el DVD de la revista. Para acceder, 
ejecuta la aplicación y en la sección Extras, elige 
la opción "Secciones en PDF CHJ 87 DVD". 


MEE 


Emocionantes carreras sobre todo tipo de superfi- 
cies que nos pondrán a los mandos de un "porrón" 
de vehículos diferentes. ¡¡A correr!! 


Atari e Todo a e EJ o 44,95€ 





vean orion Y 






































uando surgen dudas 

sobre qué componente 

comprar para nuestro 
ordenador, o con qué título de rol 
online en castellano jugar este ve- 
rano... ¿qué mejor lugar para pre- 
guntar que esta sección de cartas? 
Aquí, tus deseos se convierten en 
respuestas claras y rápidas. 


Tengo «Assassin's Creed» para PC 
comprado recientemente para po- 
nerlo en el ordenador portátil que 
tengo y tras acabarlo de instalar no 
puedo jugar porque no me arranca 
y se queda sin hacer nada, como 
pensando. Tengo un HP Pavilion 
con un procesa- 

dor Core 2 Duo 
de 2 GHz, 2 GB 
de RAM, una 
tarjeta de nvi- 
dia Geforce Go 
7400 y Windo- 
ws Vista Ho- 
me Basic. 


O te bajas un parche... 
o no funciona según los compras 

Lef hace unas revistas a un amigo que se tenía 
que descargar una actualización de un juego 


e. do 
«Assassin's Cree 


d» exige tener un PC bastante potente para funcionar 


vista de águila (3) 





y, sobre todo, una tarjeta gráfica de última generación con "shader" 3. 


He mirado en la caja pero no pone 
nada que me haga pensar que no 
puedo ponerlo en marcha en mi or- 
denador. ¿Me dais una solución? 
Marc Despeña (vía e-mail) 


Algunos juegos que salen últi- 
mamente (y tras comprobar las 
compañías la tendencia del mer- 
cado donde cada vez se venden 
más portátiles) no son especial- 
mente fiables a la hora de saber 
si van a funcionar correctamente 
con las versiones portátiles de 


algunos chips gráficos. Muchas . 


empresas, como no han desa- 
rrollado sus juegos pensando 
en ese tipo de ordenadores, 


IA RATA A 





se limitan a decir que "pueden 
funcionar pero no están sopor- 
tadas". A partir de ahí es posible 
cualquier cosa. Nosotros, inclu- 
so, hemos llegado a comprobar 
cómo un mismo chip de portátil 
unas veces funcionaba y otras 


naa 








Algunos juegos especifican si fun- 
cionan con gráficas de portátiles. 


no, con un mismo juego. En el 
caso de tu ordenador ocurre 
eso. Que «Assassin's Creed» no 
garantiza ser compatible con tu 
chip gráfico y va a ser muy difícil 
que te vaya a funcionar. 


Hola amigos. Tengo un PC portátil 


moderno con el que puedo jugara 


las mil maravillas con casi todos 
los juegos que están en las tiendas. 
Lo que pasa es que ya algunos me 
dicen que tengo que actualizar los 
driver de la tarjeta a otra versión 
pero no encuentro en la web de 
nVidia un fichero para instalarlo. El 
modelo de tarjeta que tiene mi or- 
denador es una Geforce Go 8600. 
Pedro Fuentes (vía e-mail) 


Los driver para las tarjetas gráficas 
de los portátiles son, ciertamente, 
un pequeño quebradero de cabeza 
para los usuarios. Y es que a dife- 
rencia de los modelos de tarjetas 
gráficas para PC de sobremesa, 
donde nVidia da soporte de forma 
constante publicando driver cada 
poco tiempo, en el mercado de los 
portátiles esto no ocurre ya que el 
responsable de esas actualizacio- 
nes es el fabricante del ordenador. 


Es decir, los Acer, Dell, HP, Sony, - 


Toshiba, Fujitsu-Siemens, etc. La 
única manera de obtener una ac- 
tualización para una tarjeta gráfica 
de un PC portátil es a través de las 
páginas de ésos fabricantes y, por 
experiencia, podemos decir- 


- De los fabricantes dependen los 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo 
de hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 





driver para gráficas de portátiles. 


pedirle información sobre si existe 
algún tipo de "update”. Para, por 
lo menos, disponer de alguna ga- 
rantía de que los juegos te van a 


- seguir funcionando sin problemas 


en los próximos años. 


- Mi pregunta es dónde podría en- 


contrar un juego antiguo, quizas 
del año 2000, que llevaba un tan- 
que futurista en la caja y la verdad 
es que me gustaba mucho. ¿Sabéis 
el nombre y el sitio donde puedo 
conseguirlo? Porque al ser tan an- 
tiguo no sé si lo venderán. 

Javier García Saugar (vía e-mail) 


- Del año 2000 tienes dos juegos 


con un tanque en la caja: «Batt- 
le Zone» y «Power Tank». Ahora 
mismo, son títulos completamen- 
te descatalogados y de muy difícil 
compra, salvo que mires en pági- 
nas como eBay. Allí, con un poco 
de suerte, encuentras a alguien 
que lo vende a buen precio. 





te que son muy pocas (por uses, E Re 





para ponerlo en marcha y yo pensaba que esas 
cosas ocurrían poco. Y el caso es que ahora me 
ha tocado la china y tuve un error casí igual 
con un juego que me he comprado hace esca- 
sas fechas llamado «Frontlines Fuel of War», 
de guerra y disparos para entrar en Internet y 
luchar contra otra gente. Me gusta muchísimo 
pero tengo que decir que me enfadé muchísi- 
mo más cuando volví de la tienda a mi casa y 
lo puse en el ordenador y comprobé que no me 
iba ni para atrás ni para delante. 

Parece ser que es un problema del juego que 
está mal hecho y cuando lo instalas no fun- 
ciona directamente ya que hay que ir a una 
página web y bajarse un parche oficial que te 
lo pone en funcionamiento sin problemas. Yo 
ya lo tengo bien puesto y no tengo más pro- 
blemas, pero no entiendo cómo una empresa 


no decir ninguna), las veces 
que se produce una sola 
> actualización. De todos 
| - modos, te invitamos 
a que te pongas en 
contacto con el fabri- 
cante de tu ordenador para 














7 


«Frontlines» tiene problemas con algunos 
lectores DVD, por la protección de software. 





A a 


saca así un juego que después de gastarte casi i CARTAS A LOS EXPERTOS a 
50 euros no funciona, que es lo más elemental | Envíanostus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 
que debe hacer un juego. ¿Digo yo no? ¿Sabéis C/ Santiago de Compostela, 94 -28035 Madrid. O por correo electrónico a la direc- 
por qué sacan así las cosas y no se esperan a | ción de email expertos.chjuegosGaxelspringer.es. La revista se reserva el derecho a 
terminarlo bien? Encima lue go me he entera- i resumir los mensajes por cuestión de espacio. Confiamos en vuestra comprensión. 
do que es por culpa de la protección y de que | 
algunos lectores no encuentran el disco dentro | 
aunque lo hayas comprado legalmente. 
Fermín de la Calle (vía e-mail) | 
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¡AHORRATE da, 9 EUROS! 
en cada uno de estos Juegos para P 
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MM EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 
MI POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
: GAME CentroMAIL. C/ Virgilio, 9 (Ciudad de la Imagen). 28223 Pozuelo de Alarcón. El envío te llegará contra reembolso. 


E | puta 
C U E 0 N D E E E D E D 0) | | Y >, G | p) 5 Ml Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL. IM Oferta válida hasta el 30 de Junio de 2008. 






NOMDIO o A AO a o e 
Cale Plaza con Tae a al ie EN NÚMerOo a PISO iS dad o 
PrOVIMCia. a L POST o TElerono aca q ao. Le EQU NIE o 
Fecha MaciMiento iones e A QoS Ema 40 a rod de o o O E e dea o 












PRECIO FINAL* pa a : 
PRODUCTO A En ES Código de barras | Y Y N Y io] 
Señala el juego que quieras para realizar el padioo JUEGOS | í É e E y A W lá Y “ 
po Y. WRá lu 

O Race Driver Grid 49,93< mm ge DA Y o UA | | 





AI 
O Sama Macri 28956 [265955 AIN 
O sena alZ mama | 28955 | 26955 | NDA 
EE A A 









CENTRO 


Forma de pago O Contra reembolso Urgente 
(España peninsular 4,90€, Baleares 5,90€) 








Este mes os regalamos dos juegos completos 


para PC y un montón de titulos shareware, driver, 
aplicaciones y parches. ¡¡Que lo disfruteis!! 


ASÍ SE INSTALA EL DVD 


3eyond Good € Evil 


Si te gusta la acción y te divierte la aventura no puedes perderte 
este apasionane juego. Es la perfecta combinación. 


RINA IO 





SO: WINDOWS 98/XP/VISTA RAM; 256 MB 
CPU: PENTIUM 1,5 GHZ VIDEO: TARJETA GRÁFICA : 
CON 32 MB, MOTOR T8L Y COMPATIBLE DIRECTX 9 A 
Esla Licencia es un acuerdo entre vucesivo el "Usuano”, y Ubi Soft y/o sue 


usted, en 
sus Mulares de derechos ("Ubi Sol" contere al Usuanño un 
by inlansmisbla de CURSA cr 


no exclurivo e 
Porelbacio dnd el Podio Matimeda, el Uruaio ve compiz armpat o 
¿Wuminos y las condiciones de la Licencia, 


"1 La Licencia 


O 


a) 


/7, Aceptamos la licencia 6 pulsando en el 
' cuadro de selección. Damos a [siguiene>] 


pi 





Ea El juego se instala por defecto en la ruta 
uf” ON. UbisofiBejond Goodi Evil . Se modifica pin- 


: chando Al acabar en [Siguema> ] 





¿7 El sistema nos advierte del comienzo de 
2 la instalación. Pulsamos en [isis] 


Empieza la copia de archivos. Al termi- 


nar pulsamos en [_Finaizer —. 


111108 






(1 Se nos pregunta si queremos registrar 
“e el producto y colocar un acceso directo. 





a 





El juego se lanzará en sucesivas oca- 
























Tras introducir el DVD aparecerá el menú ! 
: Ubisoft, Beyond Good € Evil, e. 


central de la aplicación. Pinchamos en el 
botón [Instalar |, 


Ahora escogemos el idioma de instala- : 


ción y pulsamos en [Siguiente> 





> continuar pulsamos en 


7 El sistema nos da la bienvenida y para : 


siones pulsando en Inicio, Programas, 


[EA Configuración de Beyond Gpod $: Evi 





Í 





La ESA IE 








Elige tu 
carátula, 


Si quieres que bs 
dos juegos que te 
regalamos tengan una 
apariencia aún más espectacu- 
lar, sólo tienes que recortar la carátula 
que publicamos en la parte interior de la funda y 
colocarla en una caja de plástico tamaño DVD. 


PO PEI TT RI SAURA raaR rot Ra URI RAR NR CNA CDE e MOT AR DO RRA Y 








SERVICIO DE | 
ASISTENCIA TÉCNICA 


Para resolver cualquier problema relaciona- 
do con el DVD podéis contactar con nuestro 
SAT a través del correo electrónico: 
sat.chjuegosCGaxelspringer.es, 

O por correo a: 

COMPUTER HOY JUEGOS 

¡ C/ Santiago de Compostela, 94 

28035 Madrid 


El empleo de tus datos personales estará sujeto a la normativa 
vigente sobre Protección de Datos. Para másinfo. consultael  , 
recuadro en la sección Cartas de los Lectores (pág. 76). 







Divertido, original y, lo mejor de todo, "sin reglas”. Forrarte, 
ligar y triunfar socialmente... ¿se parece a tu mundo soñado? 


ERIN y De 
modifica ore en [E Examinar» =3 Una 
: eel nalizado, pulsamos en hster 


Se instala en “mm 





SO: WINDOWS 98/XP/VISTA 

CPU: PENTIUM 1,5 GHZ RAM: 512 MB 
VÍDEO: TARJETA GRÁFICA 32 MB, DIRECTX 9 
Se procede a la copia de archivos al 
disco duro. Ajustamos la opciones grá- 


- ficas 0y pulsamos en [Aceptar | 
; g pi 





Ju rr o dl 


El sistema nos pregunta ahora si quere- 
mos poner un acceso directo en el escri- 


- torio. Luego pulsamos en [Ssúene> 


AE 


US Pulsamos ahora en para dar 


por concluido el proceso de instalación. 


Instalación El juego se lanza pulsando en Inicio, Pro- 
a de gramas, Monte Cristo, 7 Sins 9. 

Introducido el DVD aparecerá el me- : 
nú central de la aplicación. La instala- : 


ción empezará al pinchar inswier), 


(ER Tarjetas aceleradoras de fideo 


9 Desinstalar — 
“ Manuale de Juego 
Sitio Web de FSins 
3) Sitio web de Monte Cristo 


El sistema nos da la bienvenida y para 
continuar pulsamos en [Siguiente>] 


N 
Aceptamos la licencia pulsando el 
» cuadro de selección y 














MÁS DIVERSIÓN TODAVÍA 

























Pon a punto tu PC y 

exprime todo su 

rendimiento. . 

T ener un PC optimizado ha- to aotra selección de programas 
rá que tus juegos favoritos que aumentarán las prestaciones 


funcionen mucho más fluidos, 
además de evitar algunos de los 
problemas más comunes, como 
ralentizaciones inesperadas, 
saltos de imagen o cargas de 
niveles pesadas. Para ayudarte, 
hemos recopilado algunas de las 
utilidades más interesantes, jun- 


de tu equipo de manera contro- 
lada. Como colofón incluimos las 
últimas versiones disponibles de 
los driver de los principales fabri- 
cantes de tarjetas gráficas: (ATI 
y nVidia), además de la versión 
más reciente de los Ageia PhysX, 
la serie X-Fi de Creative, etc. 





Extras 


Ya tienes tus revistas en 
formato digital. 








isfruta de los números 
76 al 78 de COMPUTER 
HOY JUEGOS en formato di- 
y gita! PDF a todo color y con la 


información de tus juegos fa- 
voritos, Este DVD incluye sec- 
ciones de este número 87 que 
no aparecen en la revista. 





A 


A ua 
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Preguntas más frecuentes 


En esta sección planteamos los problemas 
más frecuentes que pueden darse al instalar 
los juegos y las soluciones para resolverlos, 


BEYOND GOOD 8 EVIL 





integradas basadas en soluciones 
SIS/VIA/S3G. Igualmente, se han 
detectado errores de naturaleza 
similar con algunos modelos de 
tarjetas gráficas integradas en 
equipos portátiles Intel Extreme 
Graphics Family (Intel 845/852/8 





evitarte problemas de este tipo, 


que tengas instalados los últimos 








) 
compatible con tarjetas gráficas 
| 
| 


podrás escoger la resolución de controladores gráficos de tu tar- 7 SINS 55/865/910/915/945). 
Problema: Eljuegose pantalla, el dispositivo de acele- jeta (facilitados por el fabricante). 
“instala correctamente ración por hardware y el refresco En caso de que no tengas las últi- Problema: Al arrancar 
- pero al iniciar una par- — de pantalla. Algo absolutamente mas versiones, puedes instalarlos el juego me da un error 
tida observo que la resolución grá- fundamental para que puedas — dirigiéndote a la sección Driver de acceso de memoria 


fica no es excesivamente buena. 
Solución: Antes de arrancar el 


escoger una resolución más ele- 
vada que te permita incrementar 
la calidad del acabado gráfico, es 


que encontrarás en la aplicación 
del DVD. De este modo podrás 
jugar correctamente, 


y me saca al escritorio de nuevo. 
Solución: Este problema se de- 
be a que el juego «7 Sins» no es 
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| juego por primera vez, y para - 





EII ARNO RC ER RSE RRE OR CRE ARROCES SOLDIER OS RITO DISC RR RO RINES SOCIOS CONNOR IE RRE CRD LODO SCS AO PACA RA AO O e CE AGN 





O www.codemasters.com/jericho 
O http://es.euro2008thegame.com/ 
O www.guitarhero.es 

O www.lossims.com 


O http://batmanlego.com (inglés) 

1 www.portalmix.com/lossims 

O www.purevideogame.com (inglés) 

O http://legendsofnorrath.station:sony.com Mes 


€ www.projectorigingame.com (inglés) 

E www.campusgame.net (inglés) 

€ www.pandemicstudios.com/mercenaries (inglés) 
€ www.inalfantasyxi.com (inglés) 


O http://masseffect.bioware.com (inglés) O www.devilmayay.com €) www.wheelmangame.com 
O www.half-life2.com (inglés) aos ED) www.asus.es 
O http://deadspace.ea.com (inglés) 0 
| O wwwspeedball2.com OPA OD www.westerndigital.com/sp 
| O wwvw.elltalegames.com/samandmax DEA lid Aa pS > E www.sitecom.com 
O www.geo-political-simulator.com O http://xiiicentury. 1cpublishing.eu (inglés) D www.amd.com/es-es 
D www.adventuresoft.com/gs2.html (inglés) O www.sbk08.com O www.xpertvision.com (inglés) 
O http://es.codemasters.com/grid E) www.sega.es O www.pny.eu 



















ESPECIAL 


AVANCE 


Tendremos que enfrentarnos a nuevos enemigos en 
mazmorras inéditas dentro del continente Rasganorte. 


Por fin podremos alcanzar el nivel 80, gracias a cientos de 
apasionantes "Quest" y enemigos hasta ahora inéditos. 





Los Caballeros de la Muerte son una nueva clase que po 
dremos manejar al completar una serie de "Quest". 









AN MO PANTALLAS 


TE JUGADO! 


1 MÁS A 









E 


A me , 


a o E q JÚGADO LO Pi NUS US A 


ROL ONLINE + La nueva expansión está cada 
vez más cerca y, con ella, la posibilidad de 
alcanzar el nivel 80. ¡¡Y por fin lo hemos jugado!! 


lajamos hasta Los 

Ángeles para asistir a 

la presentación exclu- 
siva que organizó Blizzard a ni- 
vel mundial. Allí, pudimos ver, y 
sobre todo tocar, las novedades 
de esta segunda expansión del 
juego de rol online más vendido 
de la historia: «World of Warcraft 
Wrath of the Lich King». 


NA IS 


Para empezar, contará con un 
nuevo continente llamado Ras- 
ganorte que se encuentra en la 
parte alta del mapa actual de 
Azeroth, coronando los viejos 
continentes de Kalimdor y los 


Reinos del Este. Se trata de una 
inmensa superficie de tierra con 
escenarios muy distintos a los 
que hemos visto en «The Bur- 
ning Crusade» y que recuerdan 
a.algunos paisajes más clásicos 
de la saga: bosques, montañas 
nevadas, junglas, etc. 

Además, podremos manejar 


una nueva clase que se consi- 


gue tras completar una serie 
de "Quest". Los Caballeros de la 
Muerte prometen ser una de las 
grandes atracciones, ¿Ansiosos? 
Pues hay más. Una profesión iné- 
dita, Inscripción, con la que po- 


dremos modificar los "stats" de 
objetos y armas. Atentos al repor- 


taje que estamos cocinando. 4 


> Porf in podremos alcanzar el nivel 80 de experiencia cc con nuestro personaje. 
« Viviremos apasionantes aventuras en un nuevo continente, Rasganorte. 
* Podremos manejar una clase inédita conocida como los Cahalleros de la Muerte. 
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Mas de 100 juegos para PC ¿Cual es el mejor : Aliada 
y tard ' dei ye dl pi e q y > ? 

La Guía de Compras más completa que oraenado! Jara y Ig Us 
El universo online de «Age of Conan» está existe con toda la información que Si estáis en ese momento tan crucial de  : A 
cautivando a cientos de miles dejugado- necesitas: descripción, precio, infor- cambiar de ordenador para disfrutar de : HOBBY PRESS es una marca de AXEL SPRINGER ESPAÑA, S.A. 
res en todo el mundo. El mes que viene, mación, PEGI, la nota de calidad, su re- las últimas novedades, este articulo os  : pa e 
os contamos los primeros pasos y lafor- lación precio/calidad y los juegos más interesará. ¿Portátil o de sobremesa?  ' LaS havcias do formación WIND 


COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 


ma de escapar de la isla de Tortage... vendidos en el mundo. ¿Con qué procesador? ¿Y la tarjeta...? 








PLOUT 


PERIANA ES 





¡Disfruta al máximo con tus Sims! 
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EL MUSEO MÁS ANTIGUO DEL MUNDO. ALBERGA TESOROS EGIPCIOS, PERSAS, GRIEGOS 
TODOS ELLOS DE UN VALOR INCALCULABLE, COMO LA CÉLEBRE PIEDRA ROSETA 
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1 MAS INTELIGENTE DE LOS DETECTIVES. 
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